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FAIR-PLAY-UL ACADEMIC: VALORI ETICE iN EDUCATIA FIZICA
S| SPORT

Profesor, Anghel Ana-Maria, Scoala Gimnaziala”Sfantul Nicolae”, sectorl

Profesor, Itcou Laura Liceul Greco-Catolic” Timotei Cipariu”, sectorl

In contextul actual al educatiei, importanta valorilor etice devine din ce in ce mai evidenta.
Dacd in trecut accentul cddea aproape exclusiv pe transmiterea de cunostinte si formarea
competentelor, in prezent se contureaza tot mai clar nevoia de a educa elevii in spiritul
responsabilitatii, al onestitatii si al respectului reciproc. Fair-play-ul academic se inscrie in
aceasta directie si reprezinta o valoare fundamentald, cu aplicabilitate atat in sfera activitdtilor
sportive, cat si in cea a activitatilor didactice.

Termenul de ,,fair-play” este asociat in mod traditional cu domeniul sportiv, unde desemneaza
un comportament corect, respectuos fatd de reguli, adversari si arbitri. Totusi, acelasi concept
poate fi transpus in spatiul scolar intr-un sens mai larg, cuprinzadnd atitudinile si
comportamentele etice manifestate in relatia cu colegii, profesorii si actul de invatare in sine.
Tn acest sens, fair-play-ul academic implicd evitarea plagiatului, asumarea responsabilitatii
pentru propriile rezultate, respectarea regulilor evaluarii si mentinerea unei atitudini corecte si
demne in procesul educational.

In cadrul orelor de educatie fizica, valorile morale pot fi observate si cultivate in mod direct.
Respectarea adversarului, acceptarea infrangerii, colaborarea in echipa si respectarea regulilor
jocului sunt elemente care pot fi integrate in formarea caracterului elevilor. Pe termen lung,
acestea contribuie la construirea unei conduite morale solide, care se reflecta si in
comportamentul academic general. In absenta acestor principii, procesul educativ risca si
devina mecanic, formal si lipsit de autenticitate.

Educatia etica nu poate fi insa impusd prin reglementari formale, ci trebuie sa fie integrata
organic in climatul educational. Dupa cum aratd Popa (2008), etica academicd presupune mai
mult decat respectarea unor norme scrise; este vorba despre asumarea congtientd a unui mod de
a fi in raport cu sine si cu ceilalti. Prin urmare, cadrele didactice au un rol esential in modelarea

comportamentului elevilor, atat prin exigenta si coerentd, cat si prin exemplul personal.



Un alt aspect relevant este legat de autoreglarea comportamentald, proces care presupune
capacitatea elevilor de a lua decizii etice in absenta controlului extern. Conform lui Miclea
(2004), aceasta abilitate nu este innascutd, ci se dezvolta treptat, prin expunerea la situatii reale
de alegere si prin sprijinul unui mediu educational favorabil. Prin urmare, cultivarea fair-play-
ului trebuie sa Inceapa devreme si sa fie sustinuta constant in toate etapele scolaritatii.

In mediul scolar, fair-play-ul academic trebuie sustinut prin reguli clare, dar si prin interventii
educative care Incurajeaza reflectia asupra propriei conduite. De exemplu, elevii trebuie ghidati
sa inteleaga de ce o notd obtinuta prin efort personal are mai multd valoare decét una obtinuta
prin copiere. La fel, trebuie invatati sa aprecieze competitia ca forma de progres, nu ca lupta
pentru suprematie, si sd accepte ca greseala face parte din procesul de invatare.

Educatia fizica oferd un cadru privilegiat pentru exersarea acestor principii. Spre deosebire de
alte discipline, 1n care interactiunea este adesea teoretica sau mediata, in sport confruntarea este
directa, iar comportamentele sunt vizibile imediat. Astfel, se pot crea contexte autentice pentru
discutarea unor teme precum echitatea, responsabilitatea, respectul fata de reguli si spiritul de
echipa. Aceste valori, odatd intelese si interiorizate, pot fi transferate si in alte contexte,
contribuind la formarea unui profil moral coerent.

Fair-play-ul academic nu este o valoare optionala, ci o conditie necesara pentru functionarea
sandtoasd a oricarui sistem educational. Promovarea lui presupune coerentd intre mesajul
transmis si comportamentele tolerate, precum si o colaborare reald intre profesori, elevi si
parinti. Doar intr-un astfel de cadru valorile etice pot fi mai mult decat simple enunturi teoretice
si pot deveni principii active in viata de zi cu zi a elevilor.

Bibliografie
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din Bucuresti.
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PLAGIATUL DIN PERSPECTIVA UNUI BIBLIOTECAR SCOLAR

Bibliotecar, Badoi Alexandra Elena

Colegiul Tehnologic ”Viacelav Harnaj”

In contextul actual al erei digitale, accesul rapid la informatie a devenit o normalitate,
influentand profund modul in care se desfasoard procesul educational. Abundenta resurselor
online ofera numeroase oportunitati de invatare, dar vine la pachet si cu provocari majore. Una
dintre cele mai importante preocupari ale cadrelor didactice, dar si ale bibliotecarilor scolari,
este prevenirea plagiatului. Desi plagiatul in sine nu reprezinta un fenomen nou, si exista chiar
un curent acum, de a devoala cazuri celebre de plagiat in cazul lucrarilor de doctorat ale
persoanelor publice, evolutia tehnologica i-a schimbat formele de manifestare si a complicat
eforturile de identificare si combatere a acestuia.

Avand in vedere ca sursele de informatii sunt, practic, nesfarsite, una dintre cele mai
mari provocari in combaterea plagiatului este accesibilitatea vasta a acestora. Internetul ofera
milioane de pagini web, articole, lucrari academice si texte care pot fi copiate si prezentate ca
fiind proprii. In timp ce acest lucru faciliteaza accesul rapid la informatii, reduce si mai mult
timpul necesar pentru realizarea unor cercetdri adecvate, contribuind astfel, la tentatia de a
plagia. Elevii si studentii pot gési foarte usor teme deja realizate sau pot copia fragmente de
texte, uneori fard a constientiza gravitatea actiunilor lor. Multi elevi nu sunt constienti ca simpla
reformulare a unui text, fara a-l cita corect, constituie tot plagiat. Parafrazarea este un proces
delicat, care implicd atat intelegerea profunda a textului sursa, cét si o reformulare clara si
autentica a ideilor. In practica, insa, multi confunda parafrazarea cu o simpld schimbare a
catorva cuvinte, fara a mai acorda credit autorului original, ceea ce este considerat, fard semne
de intrebare, tot plagiat.

Din contactul meu cu elevii, am observat ca multi dintre acestia nu sunt instruiti corect
despre ce reprezinta plagiatul si despre cum sa evite aceasta practica. Chiar si atunci cand exista
informatii, nu toti inteleg importanta citdrii corecte a surselor si pot considera ca plagiatul este
o metoda rapida de a finaliza o lucrare, fara a avea de suportat consecinte. Faptul ca internetul

ofera anonimat, Incurajeazd unii elevi sa plagieze fara teama de a fi descoperiti. Platformele



online permit copiilor si tinerilor sa publice lucrari care pot parea originale, dar care de fapt
sunt plagiat. Acesta este un fenomen greu de controlat, deoarece multi elevi nu Inteleg sau nu
sunt constienti de riscurile legale si etice ale actiunii lor.

Ca bibliotecar, ma simt datoare, din respect pentru munca intelectuala, dar si pentru
valorile pe care trebuie sia le transmitem generatiilor viitoare, si caut solutii pentru
combaterea plagiatului. Consider ca bibliotecarii scolari joacd un rol crucial in educatia si
formarea elevilor pentru a preveni plagiatul. In calitatea noastra de facilitatori ai invatarii si
resurselor informationale, putem organiza sesiuni educationale despre plagiat, parafrazare si
importanta citdrii corecte a surselor. Aceste sesiuni pot include exemple practice despre cum sa
citezi o sursd, cum sa parafrazezi corect un text si de ce este important sa respecti drepturile
autorului. n acelasi timp, putem implementa si incuraja utilizarea unor instrumente moderne

de detectare a plagiatului. Platforme precum Plagiarism Detector, Plagscan sau Quetext care

sunt de ajutor pentru a detecta similaritatile intre textele prezentate de elevi si sursele online
existente. Ele pot fi folosite chiar s1in cadrul scolilor cu resurse limitate, pentru ca sunt gratuite.
Astfel, elevii sunt incurajati sa verifice corectitudinea lucrarilor inainte de a le depune, desi
trebuie facuta precizarea ca versiunile gratuite nu sunt la fel de precise ca cele platite, dar pot fi
utile pentru o verificare preliminara.

Consider ca promovarea resurselor educationale corecte si relevante este esentiala.
Incurajarea elevilor sa consulte carti, articole academice si baze de date stiintifice este un pas
important in combaterea plagiatului. De asemenea, putem organiza sesiuni de formare, in care
sa aratam elevilor cum sa faca o cercetare autenticd, sa identifice surse de incredere si sa
inteleaga cum sa foloseasca informatiile pentru a crea lucrari originale.

Tn colaborare cu profesorii, putem implementa un cod etic al citarii in scoli. Acest cod ar
trebui sa stabileasca reguli clare privind modul in care elevii trebuie sa citeze sursele folosite in
lucrarile lor. Sau il putem genera, in mod paradoxal, chiar cu ajutorul inteligentei artificiale.
(anexa 1).

Fara indoiala, plagiatul reprezinta o problema semnificativa in educatia moderna, dar,
cu ajutorul bibliotecarilor scolari, al profesorilor si al parintilor, poate fi prevenit si combatut.
Prin educatie, utilizarea tehnologiilor moderne, promovarea unui mediu de cercetare
responsabil si colaborarea cu cadrele didactice, bibliotecarii pot juca un rol crucial in formarea
unor elevi care respecta principiile eticii academice si inteleg importanta originalitdtii in
procesul educational. Este esential ca elevii sd inteleagd ca plagiatul nu doar ca este o incélcare
a drepturilor de autor, dar submineaza si procesul de invatare autentica si dezvoltarea lor

intelectuala.
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Anexa 1
q Reguli de Citare si Parafrazare

1. Ce inseamna sa citezi?
A cita Tnseamna sd folosesti exact cuvintele altcuiva si sd indici sursa.
(L Exemplu:
,EBducatia este cea mai puternicd arma pe care o putem folosi pentru a schimba lumea.”

(Nelson Mandela, Discurs la Planetarium, 2003)

' 2. Ce inseamni sii parafrazezi?

Parafrazarea inseamna sa redai cu propriile cuvinte ideile altcuiva, mentionand sursa.
® Exemplu:

Potrivit specialistilor, aerul poluat are efecte grave atat asupra sdnatatii populatiei, cat si
asupra mediului.

(sursa: www.eco-info.ro)

3. Cand trebuie sa citezi sau sa parafrazezi?

</ Cand folosesti:
o Idei, texte, imagini, date care nu iti apartin
e Definitii, statistici, teorii

A\ Nu este necesar sa citezi faptele generale cunoscute sau opiniile tale proprii.

B8 4. Cum se scrie o sursa?

Carti:

Prenume Nume, Titlul cartii (Editura, Anul)

71 Ex: lon Popescu, Istoria Romaniei (Editura Humanitas, 2015)

Site-uri:

Autor. ,, Titlul articolului”. Numele site-ului, Data. URL

& Ex: Ministerul Educatiei. ,,Ghid pentru prevenirea plagiatului”. edu.ro, 12 martie 2024.

www.edu.ro/ghid-plagiat
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* 5. Regula de aur

Cand ai dubii, mai bine citezi!
*generat cu Al
Bibliografie:
1. Universitatea Babes-Bolyai. ,,Ce este plagiatul?”
Ghid disponibil online: https://www.ubbcluj.ro/ro/studenti/ghid-antiplagiat

2. Universitatea din Bucuresti. ”Ghid impotriva plagiatului”. Disponibil online la:
https://turca.lls.unibuc.ro/wp-content/uploads/2014/12/Ghid-impotriva-plagiatului.pdf
3. ChatGPT
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Folosirea tehnologiei in stimularea interesului elevilor pentru lectura

Barbulescu Catalina,
Gradinita 47, Bucuresti

Pentru stimularea interesului elevilor pentru lecturd in gradinitd, tehnologia poate fi un
instrument valoros, oferind resurse atractive si interactive care sa capteze atentia copiilor. lata
cateva exemple de bune practici:

1. Aplicatii educative interactive

Utilizarea aplicatiilor educationale care includ povesti interactive sau jocuri de lecturd poate
atrage copiii intr-o experienta de invatare activa. De exemplu, aplicatiile care permit copiilor sa
urmareasca povesti animate, sd participe la activitati de tip "click pentru a descoperi” sau sa
apese pe cuvinte pentru a auzi pronuntia corectd pot contribui la dezvoltarea abilitatilor de citire.
Exemplu: Aplicatii precum Epic! sau StoryTime ofera o gama larga de carti ilustrate si povesti
audio care pot capta atentia copiilor prin animatii $i sunete atractive.

2. Carti electronice interactive (eBooks)

Cartile electronice cu animatii, sunete si efecte vizuale sunt o metoda excelenta pentru a stimula
interesul copiilor pentru lectura. Ele pot include optiuni precum citirea automata a povestii sau
iluminarea cuvintelor pe masura ce sunt rostite, pentru a ajuta copiii sa coreleze sunetele cu
literele si cuvintele.

Exemplu: Tales2Go este o platforma de carti audio care permite copiilor sa asculte povesti
educationale si s se implice in activitati care le stimuleazd imaginatia.

3. Lectura in grup utilizand ecranul

Proiectarea unui text pe un ecran mare (proiector sau tableta) poate ajuta la dezvoltarea unui
sentiment de comunitate in jurul lecturii. Educatorii pot citi cu voce tare si pot intreba copiii ce
cred despre poveste, incurajandu-i sa participe activ la discutii. Aceste sesiuni pot fi imbogatite
cu imagini sau animatii care sa completeze textul.

Exemplu: Proiectarea unei povesti pe un ecran mare, insotitd de imagini sau animatii, poate
incuraja copiii sa participe activ, punand intrebari si exprimandu-si opiniile despre subiect.

4. Robotica educationala si povestile interactive

Utilizarea unor dispozitive mici, precum robotii educationali (ex: Bee-Bot), care pot fi
programate pentru a "naviga" printr-o poveste sau pentru a ajuta la povestirea unei intdmplari,

poate stimula curiozitatea si poate lega tehnologia de activitati de lectura.
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Exemplu: Copiii pot programa un robot sa parcurgd o hartd a unei povesti si sa interactioneze
cu diverse elemente ale acelei povesti. Aceastd abordare face lectura mai dinamicd si mai
interesanta.

5. Realitatea augmentata (AR)

Tehnologia AR poate transforma o poveste intr-o experientd tridimensionala. De exemplu, un
simplu text poate prinde viatd prin imagini si sunete atunci cand este scanat cu un dispozitiv
AR. Aceasta adaugd un element de surpriza si interactivitate, care poate atrage mai mult atentia
copiilor.

Exemplu: Exista aplicatii AR care permit copiilor sd "vada" personaje din povestile pe care le
citesc, in timp ce acestia interactioneaza cu mediul virtual.

6. Tnregistrarea povestilor de citre copii

Copiii pot inregistra propriile lor povesti sau pot crea carti audio, ceea ce le permite sa fie
creativi si sa-si exprime imaginatia. Aceste activitdti le dezvolta abilitatile de vorbire, ascultare
si citire.

Exemplu: Folosirea unui dispozitiv de inregistrare (cum ar fi tablete sau telefoane mobile)
pentru a inregistra povesti spuse de copii poate fi o modalitate excelentd de a-i implica in
procesul creativ si de invatare.

7. Cluburi de lectura online

Chiar si pentru varste mici, pot fi organizate grupuri mici online, unde educatorul sau parintele
poate citi povesti si poate incuraja discutii. In cadrul acestor sesiuni, copiii pot impartisi ce le-
a placut cel mai mult si pot invata unii de la altii.

Exemplu: Organizarea unor sesiuni online prin platforme sigure precum Zoom sau Microsoft
Teams, in care educatorul citeste o poveste si copiii pot discuta despre personaje sau
evenimente.

Prin integrarea acestor instrumente si practici tehnologice in rutina zilnica, educatia prin lectura
devine nu doar mai atractivd, dar si mai interactivd, favorizdnd dezvoltarea abilitatilor

lingvistice si cognitive ale copiilor intr-un mod placut si inovativ.
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Plagiatul in era digitala. Provocari si solutii. Exemple de bune practici.

1. Plagiatul in era digitala: provocari

In era digitald, accesul la informatii este mai usor ca niciodata. Cu toate acestea, acest lucru a

dus si la o crestere semnificativa a plagiatului, un fenomen care afecteaza atat mediul academic,

cat si industria creativa sau mass-media. Provocarile majore ale plagiatului digital includ:

Accesibilitatea informatiilor: Internetul ofera un volum urias de informatii care sunt
adesea copiate fara a fi citate corect. Exista resurse precum Wikipedia, bloguri sau site-
uri educationale, unde informatiile sunt preluate si prezentate fara a respecta drepturile
autorilor initiali.

Instrumente de copiere usoare: Existd un numar mare de instrumente online care permit
utilizatorilor sa copieze rapid si fara dificultate texte intregi, imagini, videoclipuri sau
chiar coduri, facand astfel plagiatul mai usor de realizat si mai greu de detectat.

Lipsa constientizarii: Multi utilizatori nu sunt pe deplin constienti de ceea ce constituie
plagiat in contextul digital. De exemplu, preluarea unui paragraf dintr-un articol fara a
oferi referinte adecvate sau adaptarea unui continut pentru a parea original este
considerat plagiat, chiar daca nu este evident pentru toti cei implicati.

Anonimitatea internetului: in mediul online, uneori este mai usor si plagiezi datorita
anonimitdtii pe care o oferd internetul, ceea ce face ca autorii sd fie mai putin

responsabili de actiunile lor.

2. Solutii pentru combaterea plagiatului digital

Pentru a combate plagiatul in era digitala, exista mai multe solutii care pot fi implementate atat

de institutiile educationale, cat si de creatorii de continut sau utilizatori individuali. Printre

acestea se numara:

Utilizarea software-urilor de detectie a plagiatului: Existd multe instrumente online,
precum Turnitin, Copyscape, Grammarly sau Plagscan, care pot verifica rapid daca un
text este plagiat sau dacd anumite pasaje au fost copiate din surse online. Aceste
instrumente sunt esentiale pentru educatie, cercetare si publicatii academice.

Educatia si constientizarea: Institutiile educationale si organizatiile pot implementa
sesiuni educationale pentru a Invata studentii si angajatii cum sa evite plagiatul,
explicand ce inseamna sa respecti drepturile de autor si cum sd citezi sursele corect.
Aceste sesiuni pot include exemple de bune practici si studii de caz.

Promovarea eticii academice si a responsabilititii online: Incurajarea responsabilitatii

fatd de munca proprie si respectarea celor mai bune practici In domeniul cercetarii,
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scrierii $i publicarii online este esentiala. De asemenea, se pot implementa politici stricte
care sanctioneaza plagiatul in cadrul scolilor sau universitatilor.

Instrumente de citare automate: Exista aplicatii si platforme (cum ar fi Zotero, Mendeley
sau EndNote) care pot ajuta utilizatorii sa citeze corect sursele de informatie. Acestea
sunt esentiale pentru studenti, cercetdtori si profesionisti iIn domenii academice,

contribuind la prevenirea plagiatului neintentionat.

3. Exemple de bune practici

Iata cateva exemple de bune practici care pot ajuta la prevenirea plagiatului in era digitala:

Citarea corecti a surselor: In orice activitate academici sau profesionald, este important
sa se citeze sursele utilizate, inclusiv articole online, carti, filme, imagini si orice alt tip
de continut. Citarea corectd nu doar ca previne plagiatul, dar contribuie si la respectarea
muncii altora.

Crearea de continut original: Este esential sd dezvoltam propriile idei si sa contribuim
cu material original. Chiar si atunci cand ne inspirdm din surse existente, este important
sd aducem o valoare addugata si sa exprimam ideile intr-o forma proprie.

Utilizarea licentelor deschise: Folosirea resurselor care sunt publicate sub licente
Creative Commons sau alte licente deschise poate reduce riscul de plagiat. Aceste
resurse pot fi utilizate in mod legal si corect, dar este important sa se respecte conditiile
impuse de licentele respective, inclusiv atribuirea autorului.

Crearea unei culturi a transparentei: In scoli si universitati, crearea unui mediu in care
studentii si cadrele didactice isi impartdsesc deschis resursele, discutiile si cercetarile
poate contribui la 0 mai buna intelegere a ceea ce Inseamnd plagiatul si cum poate fi

evitat.

Concluzie

Plagiatul in era digitala reprezinta o provocare continud, dar cu ajutorul tehnologiei si educatiei,

se pot implementa solutii eficiente pentru a-1 preveni. Atat institutiile academice, cat si

utilizatorii individuali trebuie sa fie constienti de importanta respectarii drepturilor de autor si

a productiei de continut original.
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UILIZAREA TEHNOLOGIEI TN STIMULAREA INTERESULUI
ELEVILOR PENTRU LECTURA

Secretar, Barbulescu Elena
Scoala Gimnaziald ,,Eugen Barbu”, Bucuresti, Sector 1

In era digitala, lectura traditionald concureazi cu numeroase surse de divertisment online, iar
mentinerea interesului elevilor pentru carti devine o provocare. Totusi, tehnologia — adesea
considerata o piedica in calea lecturii — poate fi valorificata in mod eficient pentru a-i atrage pe
elevi catre lumea cartilor.

Utilizata cu discerndmant, tehnologia devine un aliat in dezvoltarea competentelor de lectura,
in special in randul generatiilor nativ digitale.

Lectura digitald—o punte intre interes si continut

Platformele de e-book-uri, aplicatiile educationale si bibliotecile digitale ofera acces facil la o
varietate de texte, de la literatura clasica la creatii contemporane. Aplicatii precum LitRes,
Google Books, Biblioteca Digitala a Bucurestilor sau Worldreader permit elevilor sa citeasca
pe dispozitivele proprii, oriunde si oricand. Acest tip de accesibilitate contribuie la formarea
unei rutine de lecturd in contexte informale, apropiate de stilul de viatd al elevilor.

Platforme interactive si invatarea prin gamificare

Integrarea elementelor de joc (gamificare) in activitatile de lectura poate transforma cititul ntr-
o experientd captivantd. Platforme precum ReadTheory, BookWidgets sau Storybird le permit
profesorilor sd creeze activitati interactive care insotesc lectura, dezvoltind in acelasi timp
intelegerea textului, vocabularul si gandirea critica.

Audiobooks si podcasturi educationale

Pentru elevii auditivi sau cei cu dificultdti de citire, cartile audio pot fi o alternativd valoroasa.
Servicii precum Audible, Storytel sau colectii de podcasturi educationale promoveaza literatura
intr-un format accesibil, contribuind la dezvoltarea intelegerii orale si a placerii de a asculta
povesti.

Proiecte multimedia si creatie digitald Prin realizarea de booktrailere, benzi desenate digitale
sau recenzii video, elevii pot interactiona creativ cu textele citite. Platforme precum Canva,
Powtoon sau Adobe Express ofera unelte usor de folosit pentru transpunerea lecturii in produse
digitale atractive. Astfel, lectura devine punctul de plecare pentru activitdti colaborative,

interdisciplinare si motivationale.
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Retelele sociale ca spatiu de diseminare si dialog

In loc si fie excluse din activitatea educationala, retelele sociale pot deveni spatii in care elevii
isi exprima opiniile despre lecturi, recomanda carti si participa la cluburi virtuale de carte.
Grupuri de Facebook, conturi de Instagram dedicate lecturii sau hashtaguri tematice
(#bookstagram, #lecturadigitald) pot stimula participarea elevilor si crearea unui climat pozitiv
n jurul lecturii.

Tehnologia nu inlocuieste lectura traditionald, ci o poate sprijini si imbogati. Integrarea
mijloacelor digitale in procesul didactic presupune o schimbare de perspectiva: in loc sd fie
privitd ca o distragere, tehnologia poate deveni un catalizator pentru motivatie, accesibilitate si
implicare. Rolul cadrului didactic este esential — prin selectarea resurselor potrivite si printr-0
abordare pedagogica echilibratd, lectura poate deveni nu doar o obligatie scolard, ci o placere

constanta.
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PLAGIATUL iN ERA DIGITALA: PROVOCARI SI SOLUTII

Profesor, Barbulescu Madalina
Scoala Gimnaziala ”Eugen Barbu”, sector 1

Transformarea societatii prin tehnologie a adus beneficii remarcabile 1n educatie, cercetare si
comunicare. In acelasi timp, insi, accesul facil la informatie a crescut si riscul unor
comportamente neetice, printre care se remarcd plagiatul. Intr-o erd in care continutul este
disponibil instantaneu si replicabil cu usurintd, granitele intre creatie personala si copiere se
estompeazd. Scopul acestui referat este sd analizeze plagiatul in contextul digital actual, sa
identifice provocdrile principale si sd propuna solutii concrete pentru limitarea fenomenului.
Definirea plagiatului in context modern

Plagiatul este definit ca insusirea nejustificatd a ideilor, textelor, imaginilor sau altor tipuri
de continut, fard a oferi sursa sau autorul original. In epoca digitala, noile tehnologii au extins
formele acestuia: de la copierea simplda a unui paragraf de pe internet, pand la generarea
automata a textului cu ajutorul inteligentei artificiale.

Un aspect important este diferentierea intre plagiatul voluntar (intentionat, de exemplu
copierea unui referat complet) si plagiatul involuntar, rezultat din necunoasterea regulilor de
citare sau din parafrazare incorecta.

Provocarile plagiatului in era digitala
a) Abundenta surselor de informatie

Internetul oferd un volum urias de resurse, iar elevii sau studentii pot copia cu usurintd
fragmente de text fara sa le inteleagd sau sa le reformuleze. Multe site-uri nu oferd date clare
despre autor sau data, ceea ce complica citarea corecta.

b) Tehnologia generativa (Al)

Instrumentele de inteligenta artificiala, cum ar fi ChatGPT sau alte aplicatii generative, pot
furniza texte coerente, pe diverse teme. Utilizarea acestora fara mentionarea sursei ridica
intrebari etice legate de autenticitate si autorat.

c) Lipsa educatiei privind etica academica

In multe cazuri, plagiatul apare din lipsa unei educatii solide privind drepturile de autor,
parafrazarea, citarea si importanta muncii originale. In lipsa unor cursuri explicite despre aceste
norme, tinerii pot ajunge sa plagieze fara intentie clara.

d) Dificultatea de depistare

Anumite forme de plagiat sunt greu de detectat, mai ales cand este vorba despre traducerea

de continut sau parafrazarea avansata. De asemenea, inteligenta artificiald poate genera texte

unice la fiecare solicitare, ceea ce face imposibila identificarea prin metode traditionale.
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Consecintele plagiatului
Consecintele pot fi severe, mai ales in mediul academic:
Etice: compromiterea integritatii personale si profesionale.
Academice: anularea lucrarilor, scaderea notelor sau chiar exmatricularea.
Juridice: in unele cazuri, plagiatul este sanctionat legal, mai ales cand este vorba de lucrari
publicate.

Un exemplu notoriu este cazul unor teze de doctorat plagiate de personalitati publice, care a
dus la pierderea titlurilor academice si a increderii in institutiile de invatdmant.
Solutii pentru prevenirea si combaterea plagiatului
a) Introducerea educatiei etice din liceu

Predarea unor cursuri despre proprietatea intelectuald, reguli de citare (APA, MLA etc.) si
parafrazare corecta ar trebui sa devind parte a programelor educationale.
b) Utilizarea softurilor anti-plagiat

Programele precum Turnitin, PlagScan sau Urkund sunt folosite frecvent in universitati
pentru verificarea lucrarilor. Acestea pot semnala continut copiat sau similar, ajutand la
prevenirea cazurilor de frauda.
c) Adaptarea metodelor de evaluare

Profesorii pot crea teme personalizate, intrebari critice sau lucrari reflectiv-analitice care
incurajeaza originalitatea. De asemenea, testarea orald poate fi o metoda eficientd pentru a
verifica autenticitatea cunostintelor.
d) Reglementarea utilizarii Al

Este necesar un cadru clar privind utilizarea instrumentelor Al in educatie. De exemplu,
textele generate ar trebui sa fie insotite de o mentiune privind sursa sau sa fie folosite doar ca
sprijin n procesul de redactare.

Asadar, plagiatul este o problema serioasa in era digitala, dar nu fira solutii. Intr-un context
in care tehnologia este omniprezenta, cheia o reprezinta educatia, responsabilitatea individuala
si reglementarea corecta a instrumentelor digitale. Originalitatea, onestitatea si gandirea critica

trebuie sa raimana valori esentiale in formarea intelectuald a noii generatii.
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~TEHNOLOGIA CA PARTENER EDUCATIONAL: STRATEGII
INOVATOARE PENTRU A STIMULA PASIUNEA ELEVILOR
PENTRU LECTURA”

Bibliotecar, prof. Buica Valentin Adrian,
Colegiul Tehnic Costin D. Nenitescu, Bucuresti

1n era digital, tehnologia a devenit un instrument omniprezent, integrandu-se profund in
vietile noastre si in toate domeniile educatiei. Aceasta are potentialul de a revolutiona modul
in care elevii percep lectura, facand-o mai atractiva, accesibild si captivantd. Prin utilizarea
dispozitivelor electronice, aplicatiilor interactive si platformelor de invatare online, lectura
devine o experienta dinamica si personalizatd, capabild sd depaseascd barierele traditionale.
Elevii, obisnuiti cu interactiunea digitala in viata de zi cu zi, pot fi mai usor motivati sa
exploreze literatura prin mijloace inovatoare, care pun accentul pe interactivitate si implicare
activa.

Scopul acestei lucrari este de a analiza modul in care tehnologia poate fi transformata ntr-
un partener educational de incredere, aducand solutii creative si eficiente pentru a revitaliza
interesul pentru lecturd in randul elevilor. De asemenea, lucrarea isi propune sa prezinte
exemple de bune practici din diverse contexte educationale, punand in lumina abordarile care
au demonstrat succes in stimularea pasiunii pentru lecturd. Aceste strategii evidentiaza
potentialul imens al tehnologiei de a transforma lectura dintr-o activitate perceputd adesea ca
fiind rigida, intr-un proces viu, captivant si relevant pentru generatia actuala.

Lectura reprezinta o componentd fundamentald a dezvoltarii personale si academice,
avand impact direct asupra formarii unor abilitdti esentiale. Prin lectura constanta, elevii isi
imbunatatesc capacitatea de concentrare, gandirea analitica si abilitatea de a rezolva probleme
complexe. De asemenea, lectura contribuie la dezvoltarea imaginatiei si a creativitatii, oferind
oportunititi pentru explorarea unor noi lumi, idei si perspective. In plus, aceasta stimuleaz
empatia, ajutand elevii sd se conecteze emotional cu personajele si situatiile din carti, ceea ce
contribuie la 0 mai buna intelegere a altor persoane si culturi. La nivel academic, lectura este
vitala pentru imbunatatirea performantelor scolare. Un vocabular bogat si 0 intelegere profunda
a textelor faciliteaza invatarea intr-o gama larga de discipline, inclusiv matematica, stiinte si
arte. Abilitatile de citire si de intelegere critica formeaza baza succesului academic si sunt direct
legate de performanta la teste standardizate, eseuri si proiecte educationale. in ciuda
beneficiilor evidente ale lecturii, interesul elevilor pentru aceastd activitate a scazut

considerabil in ultimele decenii. Factorii principali includ proliferarea dispozitivelor digitale,
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retelele sociale si accesul rapid la forme mai vizuale de divertisment, care concurd pentru
atentia elevilor. Distragerile digitale pot determina elevii sa aleagd modalitati mai rapide si
pasive de consum al informatiei, ceea ce afecteaza negativ capacitatea lor de a se dedica lecturii
aprofundate. Pentru a contracara aceasta tendinta, profesorii pot adopta o abordare combinata,
imbinand metodele traditionale de predare cu inovatiile tehnologice. Utilizarea tehnologieli,
cum ar fi e-books, aplicatii interactive sau platforme de discutii online, poate transforma lectura
intr-o activitate captivanta si adaptatd preferintelor elevilor din generatia digitala. Totodata,
implicarea parintilor si a comunitatii educationale in promovarea lecturii ca activitate
fundamentala este esentiald pentru sustinerea unei culturi durabile a lecturii in scoli si in afara
acestora.

Astfel, lectura nu trebuie doar sa fie perceputd ca o obligatie academica, ci ca o
oportunitate de dezvoltare personald si profesionald, ajutand elevii sd-si descopere si sa-si
cultive abilitdti esentiale pentru viata.

E-books si aplicatii educationale

Platformele digitale, precum Kindle, Google Books sau Scribd, au revolutionat accesul la
literatura. Elevii pot descoperi 0 gama larga de titluri, de la clasici la literatura contemporana,
la doar céteva clicuri distanta. Spre deosebire de cartile fizice, e-books permit personalizarea
experientei de lectura prin functii precum ajustarea dimensiunii fontului, utilizarea marcajelor,
notitelor sau chiar functii de ciutare care faciliteaza intelegerea textelor complexe. In plus,
aplicatiile educationale, cum ar fi Duolingo Stories sau Audible, imbogatesc lectura cu povesti
narate, ceea ce ajutd la consolidarea abilitdtilor de ascultare si intelegere a textului.
Gamificarea lecturii

Tehnologia aduce un element de distractie In procesul de invatare prin gamificare,
transformand lectura intr-o activitate captivanta. Aplicatii precum "Epic!", "Kahoot" sau "Read
Theory" utilizeaza premii virtuale, competitii si provocari care 1i motiveaza pe elevi sa citeasca
mai mult si sd atingd obiective specifice. De exemplu, elevii pot debloca niveluri noi, pot
colecta puncte sau pot primi insigne digitale pentru finalizarea capitolelor sau descoperirea
semnificatiei cuvintelor necunoscute. Astfel, gamificarea transforma lectura dintr-0 activitate
pasiva intr-un proces interactiv si atractiv.

Realitate augmentati (AR)
Tehnologia AR oferd o dimensiune unica procesului de lecturd, imbinind textul scris cu

elemente vizuale si auditive. Prin utilizarea unor aplicatii precum "Quiver" sau "Merge Cube",
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elevii pot explora povesti printr-o abordare imersiva. De exemplu, o poveste care include descrieri ale
unor animale exotice poate fi completata prin imagini 3D interactive sau videoclipuri scurte, care le
arati elevilor cum arata si cum se comporta acele animale n mediul lor natural. Tn acest fel, lectura
devine o experientd multisenzoriald, care nu doar capteaza atentia elevilor, ci si le aprofundeaza
intelegerea subiectului.
Exemple de bune practici
Un club de lecturd digital poate transforma modul in care elevii interactioneaza cu literatura.
Folosind platforme precum Zoom, Microsoft Teams sau Discord, elevii pot participa la discutii literare
in grupuri virtuale. Profesorii pot facilita dezbateri despre teme literare, interpretdri personale sau
simboluri regdsite in texte. Activitati precum ,,cartea lunii” sau sesiuni de lecturd comuna pot creste
sentimentul de apartenenti si colaborare intre elevi, chiar si atunci cand sunt la distant. In plus, acest
format permite participarea elevilor din diferite scoli sau regiuni, oferindu-le oportunitatea de a
explora diversitatea opiniilor si perspectivelor.
Proiecte multimedia
Elevii pot fi incurajati sa utilizeze instrumente multimedia pentru a crea proiecte inspirate din
lecturile lor. De exemplu, acestia pot produce videoclipuri in care dramatizeaza fragmente din carte
sau creeaza ilustratii animate care explicd temele principale. Programele precum Canva, Powtoon sau
Adobe Spark le ofera instrumentele necesare pentru atransforma ideile in prezentari captivante. Elevii
pot, de asemenea, sa dezvolte podcasturi literare, in care analizeaza cartea citita sau discuta despre
impactul acesteia asupra vietii lor. Astfel, literatura devine un punct de pornire pentru exprimarea
creativitatii si explorarea unor talente tehnice.
Utilizarea retelelor sociale
Retelele sociale, cumar fi Instagram, TikTok sau YouTube, pot fi folosite pentru a stimula interesul
elevilor pentru lectura. Profesorii pot initia campanii de recenzii literare, in care elevii publica ganduri
despre cartea cititd, insotite de imagini sau scurte videoclipuri creative. Hashtag-uri precum
#CarteaMeaPreferata sau #LecturdCuPlacere pot conecta elevii la o comunitate mai larga de cititori.
De asemenea, acestia pot crea mini-recomandari de lectura, inspirdndu-si colegii sa descopere titluri
noi. Aceste activitati nu doar cd promoveaza lectura, dar ii ajutd pe elevi sa isi dezvolte si abilitati de
exprimare vizuald si comunicare digitala.
Provociri si solutii
Lectura traditionald poate parea monotond pentru generatia digitald, care este obisnuitd cu

interactivitatea si viteza informatiei. Pentru a combate aceasta provocare, pot fi folosite aplicatii de tip
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focus, cum ar fi Forest sau Focus Keeper, care ajuta elevii sa se concentreze prin crearea unui mediu
fara distrageri. Profesorii pot stabili obiective clare de lectura, cum ar fifinalizarea unui capitol sau
identificarea unui element-cheie din text, pentru a incuraja un sentiment de realizare. Pauzele active,
n care elevii discuta despre ceea ce au citit sau participa la activitati creative, pot contribui la
mentinerea interesului.

Accesul inegal la tehnologie

Problema accesului inegal la tehnologie este una serioasa, dar poate fi abordata prin colaborare la
nivel comunitar. Scolile pot organiza campanii de strangere de fonduri pentru a achizitiona tablete sau
laptopuri pentru elevii care nu au acces la astfel de dispozitive. Biblioteca scolii poate fi transformata
intr-un hub digital, unde elevii pot folosi echipamente tehnologice pentru lectura sau participarea la
activitati online. De asemenea, parteneriatele cu organizatii locale sau companii tehnologice pot
facilita accesul gratuit la resurse educationale digitale.

Tehnologia, atunci cand este utilizata In mod strategic si eficient, se dovedeste a fi un partener
educational de nepretuit, mai ales in contextul stimulirii interesului elevilor pentru lectura. Intr-0 lume
in care mediile digitale domina atentia si preferintele tinerei generatii, tehnologia ofera o punte catre
conectarea elevilor cu literatura, intr-un mod care le vorbeste limbajul si raspunde nevoilor lor actuale.

Adoptarea unor strategii inovatoare precum utilizarea e-book-urilor, implementarea proiectelor
multimedia sau integrarea elementelor de realitate augmentata nu doar ca face lectura mai atractiva,
ci si transforma procesul intr-o experientd interactiva si educativa. In plus, aplicarea acestor bune
practici creeaza oportunitdti pentru invatare colaborativa, Imbunatateste accesibilitatea resurselor si
dezvoltd abilitati digitale, toate acestea avand un impact pozitiv pe termen lung asupra performantei
academice si motivatiei elevilor.

Cu toate acestea, pentru ca tehnologia sd 1si atingd potentialul maxim, este esential ca profesorii
sa mentind un echilibru intre metodele traditionale si cele digitale. Lectura rdmane un instrument de
baza pentru dezvoltarea personald, iar tehnologia trebuie sa fie privita ca un mijloc complementar,
care Tmbogateste aceasta experientd. De asemenea, provocdrile precum accesul inegal la tehnologie
sau riscul pierderii concentrarii elevilor trebuie abordate prin colaborare intre scoald, comunitate si
familie.

Astfel, utilizarea tehnologiei pentru a stimula interesul elevilor pentru lectura marcheaza o
schimbare fundamentald in educatie, una care nu doar ca raspunde cerintelor unei lumi in continua
schimbare, ci si pregateste elevii sa fie cititori activi, curiosi si implicati in societatea actuala. Prin

acest efort comun, lectura poate deveni nu doar o abilitate necesara, cio pasiune care isi lasa amprenta
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asupra fiecarei generatii.
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PLAGIATUL IN MEDIUL SCOLAR
INTRE SURSA DE INFORMATII SIACT IMORAL - SOLUTII SI
STRATEGII

Burcus Laura, Colegiul National ”Octav Onicescu”

Gratianu Marcela, Colegiul National ”Octav Onicescu”

Etimologic, termenul plagiat” provine din ,,plagiarius”, notiune ce se poate traduce prin rapitor
de copii sau de sclavi'. Sensul acestuia s-a modificat pani la cel actual - a-si insusi, a copia total
sau partial ideile, operele etc. cuiva, prezentandu-le drept creatii personale; a comite un furt literar,
artistic sau stiintific”®>. Legea romani il defineste ca ,expunerea intr-o operd scrisi sau o
comunicare orald, inclusiv in format electronic, a unor texte, expresii, idei, demonstratii, date,
ipoteze, teorii, rezultate ori metode stiintifice extrase din opere scrise, inclusiv in format electronic,
ale altor autori, fard a mentiona acest lucru si fara a face trimitere la sursele originale®”. Elementul
cheie al acestei ultime definitii este necesitatea mentionarii sursei preluate si trimiterea la aceasta.
Asadar, se face implicit distinctia intre “a copia” si ”a plagia”. Ambele situatii ridicd insd o
problema morald: cea a dreptului intelectual.

Desi adesea abordat ca o problema de disciplind sau lipsa de supraveghere, plagiatul are radacini
mai profunde: deficitul de educatie etica si insuficienta dezvoltare a competentelor informationale.
Tocmai din acest motiv, o prevenire eficientd a plagiatului presupune nu doar aplicarea unor
sanctiuni, Ci 0 abordare educationald sistematica, bazata pe formarea unei constiinte etice si pe
colaborarea activa dintre profesori si bibliotecari.

Tn scolile romanesti, fenomenul de a copia texte a aparut 0 dati cu dezvoltatea internetului si a fost
intensificat prin introducerea ca metoda alternativa de evaluare a proiectului si portofoliului, in
conditiile Tn care profesorii nu au beneficiat de o formare digitala adecvata. Astfel, elevii, nativi
digitali deja, au putut copia pur si simplu informatii de pe internet (este binecunoscut tuturor site-
ul “referate.ro”), si le-au prezentat ca fiind lucrari proprii. La varsta lor, valorile morale sunt in

formare si nu constientizeaza ca aceasta solutie, de altfel facila si rapida, inseamna insusirea

LE. Walterscheid — Early Evolution of the United States Patent Law: Antecedents (Part 1), in J. Pat. 1 Trad. Off. Soc’y, nr. 76, 1994, pag.697 si urm.,
n special pag.702

2 https://dexonline.ro/definitie/plagiat
3 Legeanr. 206/2004, art. 4 alin. (1) lit. d)
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prin furt a muncii altcuiva. Cum fenomenul nu a fost monitorizat si nici sanctionat din varii motive,
elevii au absolvit scoala, au devenit la randul lor parinti si au transmis copiilor lor ideea ca este
acceptabil si chiar foarte util sa preiei informatiile de care ai nevoie fara a specifica sursa utilizata,
dar mai ales fara sa faci efortul de a gandi, de a organiza ideile, de a identifica cea mai adecvata
exprimare pentru a transmite un mesaj corect si clar. Cateva consecinte sunt vizibile azi in
exprimarea si ideatica greoaie, in dificultatea de a intelege sau de a transmite un mesaj, in
desconsiderarea efortului de tip intelectual. Si cea mai grava consecinta este aceea cd am
reconsiderat conceptul de onestitate, integrand aici furtul, care, in alte domenii de activitate, este

sanctionat prompt.

Totusi, In mediul intelectual functioneaza principiul “cértile din carti se fac”. Rigorile de redactare
a unei lucrari impun consultarea unei bibliografii si includerea acelor informatii esentiale pentru
subiectul propus. Mediul educational, inclusiv la nivel liceal, are datoria de a include si impune
aceste reguli, pentru ca, odata ajunsi in invatamantul superior, elevii s aiba cunostinte de baza cu
privire la utilizarea corecta a resurselor informationale. Problema apare, Tn ultimul timp, in cazul
resurselor informationale anonime sau fragmentare, existente pe internet, unde cantitatea de
informatii este enorma, superioara bibliotecilor, insi calitatea este cel putin neclara. Intr-adevar, in
spatiul public exista diverse opinii despre plagiat, incepand cu distinctia dintre acest concept si ”a

% Vintild Mihiilescu® asociaza plagiatul cu furtul si semnaleazi dificultatea care apare

copia
atunci cand informatia preluatd este anonima, asa cum se intimpla pe internet.

Umberto Eco, una dintre cele mai importante personalitati culturale ale omenirii si care a
identificat atat beneficii, ct si grave posibile consecinte ale internetului asupra individului si a
societatii, constatd ca e imposibila impiedicarea tinerilor utilizatori ai internetului sa ’se inspire”
din aceastd resursd imensd de informatii®. Afirmatia lui Umberto Eco transferd conceptul de
copiat” Tntr-o zona inofensiva, ba chiar pozitiva prin componenta utila a fenomenului. Propunerea
lui Eco este aceea de a-i invita pe copii ’si copieze inteligent, cu discernimint™”’,

Educatia etica ofera elevului cadrul de intelegere a valorilor care stau la baza comportamentului

academic integru. A interzice copierea nu este suficient daca nu exista un

4 Cf. Vintila Mihdilescu, https://dilemaveche.ro/sectiune/tema-saptamanii/copiatul-si-plagiatul-in-era- internetului-0-620348.html
5.
Ibidem

6 1bidem
" Ibidem
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fundament moral interiorizat. Elevii trebuie sa inteleaga de ce este gresit sa plagiezi, nu doar ca este
interzis. Educatia etica presupune dezvoltarea gandirii morale (Kohlberg, 1981), promovarea
responsabilitatii personale si cultivarea sinceritétii intelectuale. Prin activitati precum studiul de caz,
dezbaterile pe teme morale sau reflectia personald, elevii pot invata sa recunoasca dilemele etice si
sa ia decizii bazate pe valori, nu pe frica de pedeapsa.
Pe de alta parte, prevenirea plagiatului trebuie sa fie sustinuta de dezvoltarea competentelor
informationale, iar aici bibliotecarul scolar devine un partener-cheie. Multe cazuri de plagiat apar
nu din rea-vointa, ci din necunoastere: elevii nu stiu sa reformuleze un text, sa indice sursa corect
sau sa diferentieze intre o idee proprie si una preluata. Bibliotecarii sunt specializati in lucrul cu
sursele, in alfabetizarea informationala si in ghidarea elevilor in procesul de documentare. Ei pot
organiza ateliere de scriere academica, sesiuni despre citare si parafrazare, exercitii de evaluare a
surselor. Astfel, se reduce riscul de plagiat neintentionat si se formeaza o relatie sanatoasa intre
elev si informatie.
Asadar, scoala trebuie sd facd in asa fel incat tinerii sd-si dezvolte principii morale si in acelasi
timp sa invete sa nu cada n capcana “copy-paste”. Cum informatiile despre astfel de solutii sunt
identificabile pe internet, am folosit ChatGPT pentru a le sintetiza, economisind astfel ore intregi
de cercetare. Iata ce a raspuns ChatGPT la intrebarea ”’Ce metode specifice as putea aplica pentru
a descuraja plagiatul?”
’Plagiatul poate fi 0 problema serioasa in mediul educational, dar exista mai multe metode pe care
le poti aplica pentru a-1 descuraja si pentru a promova un comportament academic corect. lata
cateva strategii eficiente:
1. Educatia privind plagiatul

. Definirea clard a plagiatului: Incepe prin a educa elevii despre ce inseamna
plagiatul si cum poate afecta atat procesul lor educational, cat si reputatia lor. Explica-le cum sa
citeze corect sursele si ce se intdmpla atunci cand nu respecta aceste reguli.

. Ateliere si sesiuni educationale: Organizeaza sesiuni de instruire despre cum sa
evite plagiatul, inclusiv cum sa parafrazeze corect si cum sd foloseasca instrumente de citare.
2. Utilizarea instrumentelor anti-plagiat

. Software anti-plagiat: Foloseste programe de detectare a plagiatului (cum ar fi

Turnitin sau Copyscape) pentru a analiza lucrarile elevilor si pentru a identifica orice continut
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copiat. Aceste instrumente sunt utile pentru a preveni plagiatul si pentru a evidentia pasaje care
pot necesita o verificare suplimentara.

. Verificarea lucrarilor pe etape: Incurajeazi elevii sa isi depuna lucrarile pe etape
(de exemplu, schite, cercetari preliminare) pentru a urmari progresul lor si pentru a preveni
finalizarea lucrarii pe baza materialelor plagiate.

3. Promovarea muncii independente si a gandirii critice

. Impartirea sarcinilor complexe: Oferd teme care necesitd reflectie personala si
gandire criticd, mai degrabd decat teme simple care pot fi copiate usor. De exemplu, in loc de a
cere o descriere generala a unui subiect, poti solicita o analiza detaliata sau o opinie personala
bazata pe cercetdri originale.

. Proiecte de grup: Incurajeazi lucrul in echipa, astfel incat elevii si invete si
colaboreze si sa dezvolte abilitati de rezolvare a problemelor impreuna, ceea ce reduce tendinta de
a copia lucrarile altora.

4. Promovarea transparentei si responsabilitatii

. Declaratii de autenticitate: Cere elevilor sa semneze o declaratie de autenticitate
pentru fiecare lucrare depusa, prin care sa isi asume responsabilitatea pentru originalitatea lucrarii.

. Autoevaluarea: Incurajeaza elevii sa isi autoevalueze lucrarile inainte de predare,
pentru a le ajuta sd 1si constientizeze procesul de Invétare si pentru a le oferi o oportunitate de a
reflecta asupra muncii lor.

5. Crearea unui mediu de invatare deschis si colaborativ

. Cultura educational bazata pe integritate: Incurajeaza un mediu in care integritatea
academica este o valoare esentiald. Premiaza comportamentele corecte si recompenseazd munca
originala.

. Discutii si dezbateri: Oferd oportunitdti pentru discutii si dezbateri in clasa, care
stimuleaza gandirea critica si argumentarea ideilor personale, reducand astfel tentatia de a copia.
6. Folosirea unor tipuri de evaluare alternative

. Evaluare continui: In loc de a te baza doar pe evaluarea finala, foloseste evaluari
pe parcursul semestrului, cum ar fi teste mici, teme, prezentari orale si sesiuni de feedback. Astfel,
elevii vor fi mai motivati sd invete si sa contribuie activ, iar sansa de a plagia scade.

. Evaluari bazate pe aplicatii practice: Incurajeazi lucriri care implica aplicarea

cunostintelor In contexte reale sau proiecte care necesitd cercetare originald si creativitate.
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7. Sanctiuni clare si coerente

. Sistem de penalizari: Asigura-te cd existd un sistem clar de penaliziri pentru
plagiat, care sa fie cunoscut de toti elevii. De exemplu, ofera un procentaj scazut pentru o
lucrare plagiate sau, In cazuri grave, poti aplica sanctiuni mai severe.

. Dialog cu parintii: Daca se identifica plagiat, informeaza parintii elevilor,
explicand impactul acestui comportament asupra educatiei lor.
8. Promovarea creativitatii si a cercetarii originale

. Intrebari provocatoare: Formuleazi teme si intrebari care nu pot fi usor gasite
pe internet sau care necesitd un rationament profund, incurajand elevii sd creeze lucrari
originale.

. Exercitii de scriere creativa: Incurajeaza scrierea creativa si proiectele de
cercetare, astfel incat elevii sa invete sa isi exprime propriile idei intr-un mod unic.
Aplicand aceste metode, nu doar cd descurajezi plagiatul, dar si promovezi dezvoltarea unor
abilititi valoroase de gandire critici si de invitare independent.”®
Studiate in detaliu, aceste metode pot fi aplicate ulterior cu succes in mediul scolar, insd primul
pas il reprezinta pregatirea profesorului in aceasta privintd. Bibliotecarul ocupa, de asemenea,
un loc central in acest demers, pentru ca lucreaza cu un numar mai mic de elevi si ii poate
ghida, in special la inceput. Elevii grupati in echipe pot face documentarea la bibliotecd, chiar
si pe internet, beneficiind astfel de indrumari in privinta tehnoredactarii dar si a citarii corecte a
surselor. Profesor si bibliotecar, in tandem, ii pot ghida pe elevi in procesul de invatare si
exersare a parafrazarii, procedeu care are nebanuite efecte pozitive asupra dezvoltarii gandirii
critice si a dezvoltarii lingvistice (astfel, elevii pot invata sd exprime aceeasi idee in diverse
moduri).
Asadar, plagiatul in scoald nu este doar o problema de copiat, ci o problema de formare morala
si educatie informationald. Solutia nu se afld doar in reguli, ci in relatia dintre profesori,
bibliotecari si elevi, construita pe incredere, colaborare si invatare autentica. Numai cultivand
valori etice si oferind uneltele necesare pentru un comportament academic corect putem
construi o generatie care nu doar stie ce este plagiatul, ci intelege de ce trebuie evitat. Si iata
cum acest fenomen negativ care tinde sa puna stapanire pe intreaga societate romaneasca poate

fi transformat ntr-o oportunitate de crestere educationald majora.

8 (OpenAl, 2025

31



BIBLIOGRAFIE
1. Bretag, T. (2016). Challenges in addressing plagiarism in education. PLOS Medicine,

13(12), €1002183. https://doi.org/10.1371/journal.pmed.1002183

2. Combes, B. (2008). Teacher—librarian partnerships in literacy education:
Promoting academic honesty through information literacy. School Libraries Worldwide, 14(1),
49-61.

3. McCabe, D. L., Trevifio, L. K., & Butterfield, K. D. (2001). Cheating in academic
institutions: A decade of research. Ethics & Behavior, 11(3), 219-232.
https://doi.org/10.1207/S15327019EB1103_2

4. Niemiec, C. P., & Ryan, R. M. (2009). Autonomy, competence, and relatedness in the classroom:

Applying self-determination theory to educational practice. Theory and Research in Education,
7(2), 133-144. https://doi.org/10.1177/1477878509104318
— Fundamente psihologice ale motivatiei intrinseci si eticii academice.

5. Serban, A. (2023). Etica academica n scoala romaneasca: Bibliotecarul — partener in

prevenirea plagiatului. Revista Bibliotecii Nationale a Romaniei, 29(1), 52-61.

6. Ivan, L. (2021). De ce plagiaza elevii? Un diagnostic educational. Educatia 21, 20(2), 67—
75.
7. International Center for Academic Integrity (ICAl). (2014). The Fundamental Values of

Academic Integrity (2nd ed.). Clemson University.
https://academicintegrity.org/resources/fundamental-values
8. OpenAl. (2025, martie 20). Raspuns generat de ChatGPT [Model de limbaj Al].

https://chat.openai.com/chat

9. Vintila Mihailescu, https://dilemaveche.ro/sectiune/tema-saptamanii/copiatul-si-
plagiatul-in-era-internetului-0-620348.html

10. E. Walterscheid — Early Evolution of the United States Patent Law: Antecedents (Part 1), in
J. Pat. 1 Trad. Off. Soc’y, nr. 76, 1994, pag.697 si urm., in special pag.702, apud. R. Dinca,
,Natura juridica a drepturilor de proprietate intelectuala”, 2007, Revista romana de drept

privat nr. 3, articol disponibil integral pe platforma www.idrept.ro.

32


https://doi.org/10.1207/S15327019EB1103_2
https://academicintegrity.org/resources/fundamental-values
http://www.idrept.ro/

DIN VIATA BIBLIOTECARULUI SCOLAR

Bibliotecar, Burlacu Maria
Scoala Gimnaziala Vadu Pasii, Buzau

Lumea este intr-o permanentd schimbare. Copiii nostri nu mai au rabdarea copiilor de alta data.
Elevii nu mai acordd asa multd atentie lecturii, ca mod de formare, educatie si dezvoltare
psihologica. Daca nu le vii In intdmpinare cu informatia pe care ei o cautd, atunci si la obiect, in
mod sigur le vei pierde prietenia.

Stim cu totii cd elevii tind sd citeascd mai putin datorita accesului la internet, unde gasesc referatele
facute gata, dar trebuie sd constientizam, atat cat putem, cel putin in clasele I-VIII, cd acestia nu
raman cu nimic pe termen lung si mai tarziu se trezesc fard si cea mai minima culturad generala.
Sunt bibliotecara in mediul urban si incerc sd constientizez in randul elevilor faptul ca, tehnologia
ne este folositoare pe parcursul vietii deoarece ea e prezenta peste tot, dar, lectura, de orice fel, va
fi pilonul de baza in dezvoltarea personala a fiecaruia dintre noi.

Cu cat varsta creste, numadrul cititorilor traditionali scade. Asa ca noud bibliotecarilor scolari ne
revine o sarcind, nu deloc usoard, aceea de a face elevii sa citeasca in conditiile in care au la
indemana sursele de informare digitalizata pe langa multe alte oportunitati.

Daca nu dezvolti pasiunea de a citi in clasele primare, oare cand se mai poate dezvolta, avand un
dusman atat de acerb ca internetul?

A fi bibliotecar scolar Inseamnad, n primul rand, sa iubesti cartile si nu in ultimul rand sa iubesti
oamenii, sd stii sA comunici cu ei, sd stii cum odata intrat intr-o biblioteca sa isi doresca sa se
reintoarca chiar si numai pentru o banala informatie, stiind ca acolo gaseste cel mai avizat raspuns.
Eu cred, ca pe langa indatoririle profesionale de bibliotecar, aceasta profesie inseamna mai mult,
inseamna a forma niste mici scolari in posibili viitori cititori, cercetatori, inovatori, fard de care nu
s-ar putea defini ca profesionisti, fara aceastd umild deprindere de a pasi in acestd lume agitata din
cand n cand intr-o biblioteca.

In urma experientei si observatiilor acumulate in cei peste 25 de ani de activitate , am observat ¢,
din totalul de cititori ai bibliotecii scolare, numarul cel mai mare de vizite la biblioteca il au elevii
de varste mici, care acum descopera cititul, scrierea si isi formeaza deprinderea de lectura. De
aceea este esential sa cultivam curiozitatea micului cititor, in primii ani de scoald. Eu incep prin a-

1 atrage pe micii cititori cu poezii, povesti cu talc in format letric. Mesajul pe care vrea sa i-I
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transmitad lectura respectiva este insotit si de un desen ce imbie micul cititor sa isi dea voie la

imaginatie Tmpreund cu indemnul de a citi textul de minim 3 ori ce vine sd ajute atat in citirea
cursiva la clasele I —II,cat si pentru intelegerea mesajului in urma lecturarii acestuia .

De-a lungul timpului mi-am dat seama cd eu, ca si bibliotecar, trebuie sa fiu atenta la toate
mesajele pe care elevii nostri ni le prezinta. Fie cd acestea sunt verbale sau non-verbale. Ne
confruntdm cu aceasta situatie a copiilor cu CES, care de la an la an pare sa creasca, numeric
vorbind. Vin in biblioteca, sunt curiosi ce se intdmpla acolo. Sunt suflete minunate, dacd ai timp
sa le asculti, sa le intelegi, atat cat pot ei sa se exprime. Ca sa se simtd importanti si a-i ajuta n
evolutia lor am conceput fise cu adresabilitate nivelului lor de intelegere. Textele sunt scurte,
scrisul mare, au siun desen in concordantd cu tema textului si nu in ultimul rand ei sunt indemnati
sa vind cu tema facuta si lucrarile le sunt expuse la un panou amenajat, expres, pentru lucrdrile lor.
Si, da, reusesc sa-i aduc la biblioteca venind din proprie initiativa si i1 simt ca vin cu drag.

Vin si cu o situatie ce am Intalnit-o nu cu mult timp In urma . O fetitd de clasa a IV-a, a venit si m-
a rugat : ,, Doamna, vreau si eu la scdldat ,,. Am incercat sd o conving sa ia cartea unde gisea
capitolul cu pricina dar nu a vrut in ruptul capului decét ce o interesa: ,, La scaldat,, . Atunci mi-a
venit ideea sa descarc capitolul ,,La scaldat ,, si i- am oferit-o in format letric, sub forma de brosura.
Era foarte fericitd. Am avut ulterior bucuria de a imi cere toti colegii ei brosura ,,La scaldat,,. Dar
am mers mai departe...in fiecare din saptamanile ce au urmat le mai ofeream cate un capitol din
»Amintiri din copilarie,, si astfel 16 din cei 21 elevi din clasa au citit in intregime intreaga opera.
Dupa parerea multor utilizatori cu care am interactionat si le-am cerut o expertiza proprie asupra
experientelor de cititor, acestia au evidentiat faptul ca un dezavantaj al cartilor in format electronic,
ar fi lectura greoaie si obositoare. Asa ca ... DA, cartea va fi intotdeauna prietena ce 1iti va fi alaturi
la nevoie.

Ce bucurie, ce satisfactie mai mare poti avea decat aceasta ca, incet cu pasi mici, sa gasesti calea

spre sufletul copiilor, spre carte, spre cunoastere.
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UTILIZAREA TEHNOLOGIEI TN STIMULAREA INTERESULUI
ELEVILOR PENTRU LECTURA. EXEMPLE DE BUNE PRACTICI

Cherascu-Telitoiu Nicoleta
Liceul ,,Preda Buzescu” — Berbesti

Introducere
In era digitala, tehnologia joaca un rol fundamental in schimbarile din educatie. Unul dintre

aspectele esentiale ale procesului educativ este lectura, iar bibliotecile scolare, alaturi de
profesori si bibliotecari, sunt esentiale in ghidarea elevilor catre dezvoltarea unei culturi literare
solide. Cu toate acestea, intr-o lume unde elevii sunt adesea atrasi de jocuri video, retele sociale
si internet, stimularea interesului lor pentru lecturda devine o provocare. Tehnologia poate fi
utilizata eficient pentru a depasi aceste bariere, transformand lectura intr-o activitate captivanta
st accesibila.
Dezvoltarea lucrarii

1. Utilizarea platformelor digitale
Tn ultimii ani, numeroase platforme digitale au revolutionat modul in care elevii pot accesa si
interactiona cu literatura. Bibliotecile digitale, cum ar fi Google Books, oferd acces gratuit la
mii de carti electronice, permitand elevilor sa citeasca oriunde si oricand. Aceste platforme
sunt ideale pentru a incuraja lectura elevilor care nu au acces la carti fizice sau care preferd sa
citeasca pe dispozitive electronice.
Mai mult decét atat, aplicatiile educationale pot transforma lectura intr-o experientd mult mai
interactiva. Elevii pot asculta cérti audio in timpul deplasarii sau pot crea propriile lor povesti,
dezvoltandu-si imaginatia si abilitatile de scriere.

2. Gamificarea lecturii
Un alt mod inovator de a stimula interesul elevilor pentru lectura este prin gamificare.
Platformele educationale care utilizeaza jocuri pentru a incuraja lectura sunt din ce in ce mai
populare. Existd platforme educationale care ofera recompense si provocari pentru a motiva
elevii sa citeascd mai mult. De exemplu, elevii pot castiga puncte sau insigne pe masura ce
citesc carti, Indeplinesc sarcini si Invatd noi concepte. Acest tip de abordare combina Invatarea

cu distractia, faicand lectura mai atractiva.
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3. Biblioteci virtuale si cluburi de lectura online

Bibliotecile scolare virtuale sunt un alt exemplu de utilizare eficienta a tehnologiei in educatie.
Acestea ofera elevilor acces la o gama largd de resurse, inclusiv carti electronice, reviste,
articole si chiar video-uri educationale. Pe langa resursele oferite, bibliotecile virtuale pot
organiza cluburi de lectura online, unde elevii pot discuta despre cartile citite, pot recomanda
lecturi si pot invata sa isi exprime opiniile in mod critic.
Aceste cluburi de lecturd online permit elevilor sa colaboreze, sd interactioneze si sd isi
impartaseasca impresiile despre lecturi intr-un cadru virtual. Aceasta nu doar ca stimuleaza
lectura, dar si dezvoltd abilitati de comunicare si lucru in echipa.

4. Instrumente interactive pentru invitare
Tehnologia poate facilita, de asemenea, invatarea interactiva prin anumite platforme. Aceste
instrumente permit crearea de jocuri educationale sau quizuri pe teme literare, care ajutd elevii
sa isi consolideze cunostintele si si rimana motivati si citeascd mai mult. In plus, aplicatiile
care permit elevilor sa 1si noteze ideile sau sd creeze prezentari vizuale despre cartile citite pot
transforma lectura intr-o activitate mai activa si mai captivanta.

5. Exemple de bune practici
In multe biblioteci scolare, tehnologia a fost utilizatd pentru a imbunititi experienta lecturii.
De exemplu, au fost implementate platforme de realitate augmentata, care le permit elevilor sa
exploreze vizual povestile citite, adaugand un element interactiv si captivant lecturii
traditionale.
De asemenea, aplicatiile educationale dedicate dezvoltarii abilitatilor de citire sunt tot mai
frecvent folosite. Acestea permit elevilor sa practice citirea fluentd si intelegerea textului prin
exercitii interactive, adaptate nevoilor fiecarui elev.
In plus, unele biblioteci scolare au introdus proiecte de lecturd colaborativa online, unde elevii
citesc aceleasi carti si colaboreaza pentru a crea prezentari digitale sau materiale multimedia,
promovand Invatarea activa si cooperativa.

Concluzii

Tehnologia reprezintda o resursa valoroasa in stimularea interesului elevilor pentru lectura.
Platformele digitale, aplicatiile educationale si instrumentele interactive nu doar ca faciliteaza

accesul la carti si informatii, dar pot transforma lectura intr-o experientd mult mai atractiva si
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interactiva. Tn plus, prin integrarea tehnologiei in activitatile de lectura, bibliotecile scolare
potdeveni centre de educatie dinamica si inovatoare, capabile sa atragd elevii catre o lume a
cunoasterii. Totusi, este important ca utilizarea tehnologiei sa fie echilibrata, astfel incat sa
sprijine si sa completeze lectura traditionala, nu sa o inlocuiasca complet.
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PLAGIATUL TN ERA DIGITALA. PROVOCARI S| SOLUTIL

Ciobanu Alexandra Elena
Colegiul Tehnic ”Mircea cel Batran”

Introducere

Plagiatul reprezinta actul de a copia, reproduce sau folosi idile, textele sau orice alta creatie
intelectuald a altcuiva, fira a oferi credit autorului original. Tn era digitala plagiatul a devenit
mai accesibil ca niciodatd, iar odatd cu aparitia inteligentei artificiale a avut parte de o
dezvoltare enorma.

Daca inainte plagiatul se realiza manual si presupunea copierea manuala din carti, manuale
sau articole si presupunea mult timp si atentie, In era digitald acesta se realizeaza instantaneu.
Insa daca in trecut plagiatul era destul de greu de depistat si justificat, era digitala ne pune la
dispozitie o vasti serie de programe care il pot depista. In acest context, originalitatea si
integritatea academica trebuie promovate ca principii fundamentale, iar educatia Tn acest sens
devine esentiala pentru combaterea fenomenului.

Impactul tehnologiei asupra plagiatului

Dezvoltarea erei digitale, a internetului si inteligentei artificiale, cat si dezvoltarea acestora
reprezintd pentru toatd lumea o tentatie imensd si presupune o adevarata provocare a
momentului. Tinerii si elevii sunt cei care sunt cei mai tentati sa utilizeze plagiatul, de cele
mai multe ori din surse neconforme, ca urmare a accesului tot mai facil la internet si la o
multitudine de resurse care le sunt puse la dispozitie.

Chiar daca au fost dezvoltate o serie de programe foarte bune de detectare a plagiatului, acesta
devine greu de reperat atunci cand informatiile sunt preluate cu ajutorul inteligentei artificiale.
Plagiatul in educatie si in mediul academic

Plagiatul in educatie reprezinta o problema majora, deoarece afecteaza atat procesul de
invatare, cat si integritatea academica. Elevii si studentii care copiazd fard a intelege sau
prelucra informatiile nu isi dezvolta gandirea critica si creativitatea, ci se bazeaza pe munca
altora.

Tn plus, plagiatul creeazi o cultura a superficialititii, in care obtinerea unei note bune devine
mai importanta decat acumularea reala de cunostinte.

Tehnologia a facilitat accesul rapid la informatie, dar si posibilitatea de a copia fara efort.
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Totusi, institutiile de invatamant au inceput sa implementeze softuri anti-plagiat pentru a
combate acest fenomen. Pe langa masurile tehnice, este esential ca educatia sa puna un accent
mai mare pe eticd si pe invatarea corecta a citarii surselor. Doar prin promovarea
responsabilitatii academice si a respectului fatd de munca intelectuald se poate asigura o
educatie de calitate si un viitor bazat pe merit.

Etica si responsabilitate in era digitala

Tehnologia oferd oportunitati uriase pentru educatie, comunicare si inovare, dar, in acelasi
timp, ridicd provocdri legate de drepturile de autor, protectia datelor si veridicitatea
informatiilor. Plagiatul, fake news si utilizarea abuzivd a inteligentei artificiale sunt doar

cateva dintre problemele care necesitd o abordare responsabila.

Respectarea eticii digitale presupune constientizarea faptului ca orice actiune online are
consecinte. Utilizatorii trebuie sd citeze sursele corect, sd respecte confidentialitatea datelor si
sa verifice informatiile fnainte de a le distribui. In educatie si in mediul profesional, asumarea
responsabilitatii pentru propriul continut si utilizarea corecta a resurselor digitale contribuie la
construirea unui mediu online echitabil si de incredere. In acest context, promovarea unei
culturi digitale bazate pe transparent, respect si integritate devine o necesitate pentru societatea

moderna.

Solutii pentru prevenirea plagiatului

Prevenirea plagiatului necesitd o combinatie de educatie, tehnologie si politici clare. In primul
rand, institutiile de invatdmant ar trebui sa promoveze cursuri despre eticd academica si metode
corecte de citare a surselor. Tn al doilea rand, utilizarea softurilor anti-plagiat, precum Turnitin
sau Copyscape, poate ajuta la detectarea continutului copiat si descurajarea fraudei
intelectuale. De asemenea, profesorii si mentorii trebuie sa incurajeze gandirea critica si
redactarea originala prin teme si proiecte personalizate, mai greu de copiat. Tn cele din urma,
crearea unei culturi academice bazate pe onestitate si responsabilitate este esentiald pentru
reducerea fenomenului plagiatului in educatie si cercetare.

Concluzii

Plagiatul ramane 0 provocare majora in era digitald, unde accesul facil la informatie poate
fncuraja copierea, dar si detectarea fraudei. Desi tehnologia a facut plagiatul mai usor de comis,

solutiile moderne, precum softurile anti-plagiat si educatia eticd, joaca un rol esential in
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combaterea acestui fenomen. Promovarea integritatii academice, responsabilizarea
utilizatorilor si dezvoltarea gandirii critice sunt cheia unei societati bazate pe merit si respect

pentru creatia intelectuala.

Desi tehnologia ofera oportunitati uriase pentru educatie si inovare, ea vine si cu provocari
legate de respectarea drepturilor de autor, responsabilitatea utilizatorilor si mentinerea
integritatii academice si profesionale.

Pentru a combate plagiatul si a promova originalitatea, este necesard o combinatie de masuri:
educatia despre etica, utilizarea corecta a surselor si implementarea instrumentelor digitale de
detectare a plagiatului. Institutiile de invatdmant au un rol esential in formarea unei culturi a
responsabilitatii, iar fiecare individ trebuie sa isi asume corect rolul in protejarea valorilor
intelectuale.

Intr-o lume digitalizati, unde informatia circula rapid, integritatea si gandirea critica trebuie
sa ramana principii fundamentale. Numai prin constientizare si responsabilitate putem construi

un mediu educational si profesional bazat pe merit si respect pentru creatia intelectuala.
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DEZVOLTAREA CREATIVITATII CA ANTIDOT AL PLAGIATULUI

Bibliotecar, Ciocodeica Diana

Liceul de Arte Plastice ,,Nicolae Tonitza”

ABSTRACT : Abundenta de informatie existenta in mediul online si incapacitatea omului de a o
mai gestiona, a dus la o crestere exponentiald a dezinformdrii si a plagiatului, controlul acestora

devenind insuficient, raportat la viteza de propagare a acestei ,,boli” a epocii.

Plagiatul este o problema serioasa in mediul academic si profesional, avand consecinte negative
atat asupra reputatiei individuale, cat si asupra integritatii institutiilor. Orice intentie de limitare
si reducere a acestuia, trebuie sd ia in considerare varstele cele mai fragede, acolo unde
neuroplasticitatea are o flexibilitate crescuta si repetitia duce la crearea de obiceiuri. Cu alte
cuvinte, educatia din scoala primara si gimnaziala, trebuie sa prevind si sa combatd aparitia si

proliferarea plagiatului, clar definit si delimitat de inspiratie.
KEY WORDS : plagiat, creativitate, originalitate, mentalitate de crestere.

O abordare eficientd in realizarea preventiei si combaterii aparitiei si proliferdrii plagiatului, in
cadrul educatiei din scoala primara si cea gimnaziald, este stimularea si dezvoltarea creativitatii.
Tn continuare, vom analiza modul in care creativitatea poate servi ca antidot impotriva

plagiatului.
intelegerea creativititii

Creativitatea este capacitatea de a genera idei noi si originale. Aceasta presupune gandire critica,
asocieri inovative si utilizarea unor perspective diverse in rezolvarea problemelor. Tn mediul
educational, creativitatea nu doar ca ITmbunatateste invatarea, dar contribuie si la formarea unei
identitati academice solide, la definirea unui stil unic, usor recognoscibil, odata ajuns la

maturitate.

PRV

dezvoltate, acumulari de informatie si abilitati aflate in crestere. Aceste sensibilitati pot fi
sesizate in cazul eseurilor, compozitiilor si chiar al poeziilor redactate de elevi, in cadrul scolii

generale, dar sunt cu atit mai evidente in scolile si liceele vocationale. Ca exemplu, multe dintre
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lucrarile elevilor Liceului de Arte Plastice ,,Nicolae Tonitza”, pot fi recunoscute si asociate de

catre profesorii de specialitate, cu autorii lor.

Figura 1. Exercitii de creativitate in sistemul educational primar spaniol
[Wikimedia Commons]

Desigur, fiecare institutie de Invatdmant, detine, in functie de profilul ei, un set de criterii si
valori morale, bine definit. In cazul scolilor de arte, in topul acestor valori se afla originalitatea,

ca produs al creativitdtii si individudrii personale, ca fiintd unica si ireplicabila.

Poate ca ar fi de bun augur ca, sistemul de invatamant romanesc sa promoveze si chiar sa

implementeze creativitatea, ca valoare sine qva non a oricarei institutii educationale.
Plagiatul si cauzele sale
Exista o multitudine de motive care duc la aparitia plagiatului, dintre care enumerdm :

4+ lipsa de incredere in abilitatile proprii. Uneori, elevii si studentii pot simti ¢d nu au
capacitatea de a 1si exprima propriile idei;

4 presiunea scolard/academicd. Termenele limitd si asteptarile ridicate (in cazul
scolarilor, acestea le includ si pe cele ale parintilor), pot duce la comportamente de
copiere;

4+ lipsa de intelegere a conceptului de originalitate. Multi nu constientizeaza ce inseamna
sa fii original in gandire si exprimare.

Strategii pentru dezvoltarea creativitatii
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Cateva dintre strategiile rodnice, 1n scoala generald, pot fi regasite in randurile de mai jos:

+ Invitarea prin explorare, unde elevii sunt incurajati si exploreze subiecte din diferite
perspective, astfel reusind sa formuleze propriile intrebari si sa dezvolte proiecte
individuale;

* Ateliere de brainstorming. Sunt create sesiuni interactive, pe durata carora, participantii pot
genera si discuta idei, fard teama de a fi judecati sau evaluati in vreun fel, punindu-se
accentul pe asocierile libere, degrevate de argumentare logica, aceasta urmand a fi
descoperita ulterior;

* Stimularea gandirii flexibile. Aceasta metoda constd intr-o ingiruire de exercitii de ,,gAndire
laterald”/,,outside the box”, care promoveaza solutii inovatoare si neconventionale;

* Proiecte interdisciplinare. Colaborarea intre diverse domenii de studiu, poate aduce o noua
lumind asupra temelor de cercetare si poate inspira gandirea creativa.

Pe langa toate aceste strategii, general uzitate, exista, in cadrul institutiilor de Invatdmant

vocationale, un tip specific de metodologie, privind stimularea creativitatii.

Pedagogia artei [BONTAS, 1996], in cautarile esentei formarii si dezvoltarii capacitatilor de
creatie ale copiilor si tinerilor, il citeazd pe Immanuel Kant. Creatia sa constituie o valoare aparte
si in stiintele educatiei, deoarece, desi Platon, si Aristotel au formulat principii educationale,
anume Kant este primul autor din epoca moderna care a decretat cu claritate necesitatea
intemeierii educatiei pe principii: ,,Educatia si instructia nu trebuie sa fie pur mecanice, cie
necesar sa se sprijine pe principii” [KANT, 1992, p. 20], care Insa trebuie neaparat sa aiba
orientare pozitiva: Este necesar ,,sa se stabileasca pretutindeni principiile bune si sa stim a le face
sa fie Intelese si admise de copii” [ibidem, p. 69]. Unul dintre aceste principia trebuie, fara doar

si poate, sa fie, mai ales in era inteligentei artificiale generative, originalitatea.
I. Moraru (1995) indica manifestarile personalitatii creative in conditiile invatarii inovative:

+ nivelul componentei intelectuale: gindirea analiticd, critica, flexibild, comutativa,
laterald, divergentd, intuitia de predictie, flerul, gandirea decizionald implicata in
rezolvarea ingenioasa a problemelor, inteligenta conceptuala, gandirea creatoare etc.;

+ nivelul componentei afectiv-volitive: pasiunea pentru munca si creatie (pentru munca

creativa), temeritatea si curajul in a aborda problemele din perspectiva noului;
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+ nivelul componentei perceptiv-imaginative: cultivarea inteligentei perceptive, a
simfului de a vedea si a surprinde noul, de a-1 detecta cu rapiditate si precizie,
cultivarea imaginatiei combinative etc; - nivelul componentei motor-actionale:
cultivarea inteligentei motorii, a capacitdtii de a actiona cu perseverentd pentru
aplicarea ideilor noi, a gasirii modalitatilor celor mai adecvate si eficiente de
transpunere a noului din idee in proiect-program si, de aici, in realitate, in viata,
formarea deprinderilor, abilitatilor si capacitatilor conceptual-actionale [MORARU,
1995, p. 107, p. 108].

Pentru articolul nostru, este semnificativa definitia data metodologiilor specifice ELA
(elementelor limbajului artistic) — ,,Tehnologiile ELA reprezinta un sistem de acte educationale —
principii, reguli, metode, procedee, forme — proiectate de gandirea determinativ-reflexiva dinspre
teleologie, continuturi, comunicarea artistica/culturald/stiintifica, receptare si receptor, subiectul
comunicant si sunt orientate cétre subiectul educat/elevul cititor conform legilor educatiei,
comunicirii si principiilor literare” [PASLARU, 2001, p. 207] — si sistemul metodologiilor
specifice formarii/ dezvoltarii in anii de scolaritate a cititorului de literatura [ibidem, pp. 207-

222].

Planul subiect-obiectului "| Planul subiectului receptor

- " p

E

2

-

=

= Principii Principii Principii Principii

g R e . > . N e .

Z constitutive regulative ale limbajului ale receptarii

M *— poetic ] artistice

£

3 r

= Obiectivele Obiectivele generale Principii generale ale
generale ale ale educatiei educatiet
educatiel “— literar-artistice “—| literar-artistice

Figura 2. Sistemul principiilor artistice [PASLARU, 2001. p110]
Cultivarea unei mentalitati de crestere si a spiritului ludic

Promovarea unei mentalitdti de crestere, In care eroarea este privita ca o oportunitate de invatare,
ajutd la dezvoltarea increderii 1n sine, aceasta incurajand elevii sa 1si exprime ideile fara frica de

a fi copiati sau judecati, sporind astfel tendinta de a crea.
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Mentalitatea de crestere este un concept dezvoltat de psiholoaga Carol Dweck, care se refera la
credinta ca abilitatile si inteligenta pot fi dezvoltate prin efort, dedicare si invatare continua.
Aceasta se opune mentalitatii fixe, care sustine ca abilitatile sunt in mare masura imuabile si sunt

date prin natura genetica.
Dintre beneficiile mentalitatii de crestere [DWECK, 2007] enumeram :

4 Imbunitatirea performantei. Studiile arati ci, oamenii care au o mentalitate de crestere, au
tendinta de a obtine rezultate mai bune in activitatile academice si profesionale, deoarece
sunt motivati sa invete si sa se adapteze;

#+ Rezistenta la stres. Acestia sunt mai bine pregititi emotional pentru a face fata stresului si
presiunii, deoarecxe 1si percep provocdrile, ca pe o parte normala a procesului de invatare;

#+ Creativitate si inovatie. Mentalitatea de crestere stimuleazd gandirea creativd, deoarece
incurajeaza explorarea si experimentarea, fara frica de esec;

#+ Relatii interumane mai bune. Persoanele cu o mentalitate de crestere sunt adesea mai
empatice si deschise la feedback, fapt care contribuie la construirea unor relatii mai solide

la locul de munca sau in mediul academic.

Figura 3. Dezvoltarea creativitatii prin joc [Wikimedia Commons]

,JOrice creatie incepe cu un spirit ludic”, spune profesorul Dragos Gheorghita-Caragiu, de la
catedra de Design Ambiental, a Liceului de Arte Plastice ,,N. Tonitza”. Elevii pot fi Incurajati in
a se juca, initial cu idei, cuvinte, diverse moduri de a le combina, pentru ca, mai tarziu, sa isi

formeze competentele necesare unei expuneri originale.
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Tehnologia si creativitatea

Utilizarea tehnologiei in procesul de invatare poate facilita creativitatea, in ciuda prejudecatilor
care afirma contrariul. Platformele de colaborare, aplicatiile de brainstorming si software-ul de

creare pot inspira elevii sa isi dezvolte ideile Intr-un mod propriu, personal si liber de plagiat.
Concluzii

Dezvoltarea creativitatii este una dintre principalele parghii in combaterea plagiatului, prin
promovarea originalitatii si a Increderii in abilitatile proprii. Institutiile educationale ar trebui sa
adopte strategii care incurajeaza creativitatea, sd promoveze o mentalitate de crestere si sa
integreze tehnologia in procesul de invatare. Astfel putem construi o culturd bazatd pe integritate,

inovatie si respect pentru munca intelectuala.
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DETERMINATIILE EFICIENTEI SCOLARE

Profesor, Ciontescu Marian,

Scoala Gimnaziala”Sf. Nicolae”

Avand in vedere importanta factorilor de influentd in dezvoltarea calitatii organizatiilor scolare,
atat la nivel local, cat si national, se pune un accent deosebit pe rezultatele invatarii ca indicator al
eficiente1 scolare, considerand ca acest aspect este mai relevant pentru scolile din Romania si
atragand astfel atentia asupra altor cercetari calitative.
La scara larga, nu existd o combinatie simpld de factori care sd produca o scoala eficientd, iar in
ultimii ani in Romania s-au realizat foarte putine cercetari in acest sens.
Modul in care o scoald ,,ineficientd” isi imbunatateste calitatea poate varia, analiza ineficientei
realizdndu-se prin solutii rapide si studii suplimentare. Fiecare scoala este unicd, cu propriile
caracteristici, influentate de factori precum locatia, profilul elevilor, dimensiunea, resursele si, cel
mai important, calitatea personalului. La aceasta se adauga istoria sa speciald si organismul de
conducere cu influente nationale.
Performanta scolara nu este probabil sa se imbundtateasca semnificativ fara recunoasterea faptului
ca scolile sunt institutii complexe, guvernate de reguli si furnizoare de educatie.
In functie de caracteristicile scolilor, descriem o serie de factori cheie sau corelatii pentru a obtine
scoli eficiente sau pentru a creste calitatea acestora. Acesti factori nu trebuie considerati
dependenti unii de ceilalti, dar atragem atentia asupra legaturilor dintre ei care pot ajuta la o mai
buna Intelegere a mecanismelor de calitate sau Tmbunatatire a cadrului educational.
Determinantii eficientei:

1. Conducere profesionala cu abordare participativa.
Viziune i obiective comune (colegialitate si colaborare).
Mediu de invatare atractiv (atmosfera ordonata, stare de bine).
Maximizarea Invatarii prin focalizare pe procesul didactic.
Organizare eficienta.
Asteptari ridicate si comunicarea acestora.

Consolidare clara si corecta pe fiecare disciplina.

© N o o B~ DN

Monitorizarea progresului si evaluarea performantelor elevilor.
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9. Imputernicirea elevilor si cresterea stimei de sine.

10. Parteneriat scoald-familie prin implicarea parintilor.

11. Dezvoltarea personalului scolii prin programe adaptate.

Importanta directorului, a managementului scolar, este unul dintre cei mai determinanti
factori. Mai multe cercetari stiintifice la nivel european concluzioneazd ca este nevoie de
leadership profesional pentru a initia $i mentine imbunatatirea scolii.

Conducerea unei scoli:

1. Nu se refera doar la calitatea individuala a liderilor, desi aceasta este foarte importanta, ci
st la rolul pe care liderii il joaca, stilul lor de conducere, viziunea si abordarile lor privind
schimbarea.

Analizénd literatura de specialitate in ansamblu, se pare ca stiluri de conducere diferite pot fi
asociate cu scoli eficiente si cu o gama foarte larga de aspecte ale rolului liderilor in dezvoltarea
unui management calitativ in scoli.

Nu exista un stil de conducere universal valabil pentru toate scolile. Directorii trebuie sa gaseasca
stilul si structura care se potrivesc cel mai bine propriei scoli. Un studiu din literatura de
specialitate releva ca trei caracteristici asociate cu leadership-ul de succes au fost frecvent intalnite:
puterea scopului, implicarea altor angajati in luarea deciziilor si autoritatea profesionald in
procesele de predare si Invatare.

Odata ce personalul a reusit sa lucreze Impreund pentru eficientd, pentru calitate, rezultatele
raportate tind sd sugereze importanta consensului si a unitatii de scop, subliniind echipa de
conducere a scolii.

Impactul factorilor de imbunatatire a scolii si al leadership-ului eficient conduce la schimbari
Jundamentale in procesul de invatare si evaluare.

2. Scolile sunt mai eficiente cand personalul isi formeaza un consens asupra obiectivelor si
valorilor scolii si cand acest lucru este pus in practica prin consecventd si colaborare in
metodele de lucru si luarea deciziilor.

Comunicarea si obiectivele comune sunt identificate ca fiind cruciale pentru toate tipurile de
succes in organizatiile scolare si nu numai. Importanta unei viziuni comune si a incurajarii unui
scop comun este deosebit de relevantd pentru majoritatea scolilor care doresc sd isi creasca

calitatea.
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Consensul dintre valorile si obiectivele scolii este asociat cu Tmbunitatirea rezultatelor
educationale. Unitatea de scop si atitudinea fatd de invatare si fatd de elevi reprezintd un mecanism
puternic pentru o scoald eficienta.

3. Etosul unei scoli este determinat partial de viziunea, valorile si obiectivele personalului si
de modul in care acestia colaboreaza oferindu-si feedback pozitiv reciproc.

De asemenea, climatul in care elevii lucreaza (mediul de invatare) este crucial pentru o atmosfera
ordonata, multi elevi subliniind importanta mentinerii unui climat orientat spre invatare. Un mediu
atractiv de lucru, atat pentru elevi, cat si pentru profesori, poate avea un efect pozitiv asupra
atitudinilor fatd de scoala si asupra performantei scolare.

Mediul fizic al unei scoli, printr-o stare buna de intretinere si reparatii, conduce la standarde inalte
ale conditiilor de munca, imbunatatind moralul si descurajand vandalismul.

4. Scopurile principale ale scolilor sunt predarea si invatarea. Aceste activitati sunt atat de
evidente ntr-o scoala cu un management eficient incat este clar vital ca scolile si profesorii
sd se concentreze pe calitate.

O scoala care se concentreaza pe calitate este o scoald care se concentreaza pe dobandirea de
competente de baza sau orientate spre performanta. Calitatea predarii se afld in centrul eficientei,
aceasta fiind determinata partial de calitatea cadrelor didactice si, dupa cum stim, de fluctuatia
substituentilor in scoli. Profesorii de calitate nu performeaza intotdeauna la cel mai inalt nivel, iar
stilurile si strategiile de predare sunt factori importanti in progresul elevilor.

O serie de elemente precum organizarea, claritatea scopului, lectiile structurate, practica adaptativa
si strategiile utilizate conduc la ceea ce numim predare orientatd pe scop.

5. Profesorii bine organizati resimt efecte pozitive asupra realizarilor si obiectivelor lor.
Invitarea eficientd are loc atunci cand profesorii explica clar obiectivele lectiei de la
inceput si revin la acestea pe parcurs pentru a mentine concentrarea. Aceste obiective
trebuie sa fie legate de studiile anterioare si de aspectele relevante in invatarea elevilor. Se
acorda o atentie deosebita predarii structurate si intentiei de a promova progresul elevilor.

Predarea structuratd este unul dintre factorii care a demonstrat convingidtor cd promoveaza
eficienta. Progresul elevilor este sporit atunci cand profesorii sunt sensibili la diferentele dintre
stilurile de invatare ale elevilor si folosesc strategii adecvate acolo unde este posibil.

6. Asteptarile pozitive privind realizérile elevilor din partea profesorilor, dar si a parintilor,

reprezinta una dintre cele mai importante caracteristici ale scolilor eficiente. Totusi, este
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necesard prudentd In interpretarea relatiei dintre asteptari si realizari, deoarece procesul
poate functiona si invers.

7. Un element important al predarii eficiente este intdrirea, fie in termeni de modele de
disciplind, fie ca feedback oferit elevilor. O disciplind clard si corectd este asociata cu
rezultate mai bune.

Disciplina eficientd presupune mentinerea unor reguli clare, corecte si bine intelese.
Feedback-ul pentru elevi poate fi imediat (sub forma de lauda sau mustrare) sau intarziat (sub
forma de recompense sau stimulente).

8. Mecanismele bine stabilite de monitorizare a performantelor si progresului elevilor,
cursurile si programele de imbunatatire sunt caracteristici importante ale scolilor. Aceste
proceduri pot fi formale sau informale, dar contribuie Tn orice caz la focalizarea pe predare
si Invatare si joacd un rol in cresterea asteptdrilor. Un ingredient important este implicarea
activa a directorului In monitorizarea realizarilor si performantelor elevilor.

9. O constatare din cercetari este ca pot exista castiguri substantiale atunci cand stima de sine
a elevilor creste, cand acestia joacd un rol activ in viata scolii si cand li se ofera
responsabilitate pentru propria invatare.

Relatiile profesor-elev pot fi imbunatétite 1n afara clasei. Studiile au aratat ca activititile comune
extrascolare si deschiderea cétre discutii personale intre elevi si profesori au efecte pozitive asupra
rezultatelor.

S-au inregistrat efecte pozitive asupra comportamentului elevilor si succesului la examene atunci
cand li s-a oferit o proportie mare de responsabilitate in mediul scolar, ceea ce transmite incredere
in capacitatea elevilor si stabileste standarde de comportament matur.

10. Cercetdrile arata in general ca relatiile de sprijin si cooperare intre familie si scoalda au
efecte pozitive.

Réamane intrebarea dacd un nivel mai ridicat de implicare a parintilor are un impact mai dificil,
acest lucru insemnand lucruri diferite in contexte diferite, diferentele fiind majore intre
invatamantul primar, gimnazial si liceal.

11. Un motiv bine intemeiat: importanta formarii adaptate nevoilor specifice ale persoanei,

fiind ,,parte integranta a unei educatii colaborative”.
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PLAGIATUL TN ERA DIGITALA. PROVOCARI SI SOLUTII

Prof. inv. primar, Cretu lonela
Scoala Gimnaziala ,,Sfantul Nicolae”

Era digitala

Internetul a devenit, datorita expansiunii continue a tehnologiei, aparatelor si retelelor, o
sursd indispensabila de informatie si resurse. In prezent, accesul instantaneu la informatie este
considerat 0 norma, iar impactul digitalizarii este simtit n toate domeniile vietii cotidiene. Desi
digitalizarea aduce multe avantaje, cum ar fi imbunatatirea comunicarii si eficientei in activitatile
de zi cu zi, exista si aspecte mai putin favorabile (Sowmya & Roja, 2017). De exemplu, una
dintre marile provocari pe care le aduce era digitald este riscul de superficialitate in invatare,
favorizand uneori obiceiuri daunatoare (Bremer, 2005; Qureshi et al., 2012), cum ar fi plagiatul.
In aceasta lucrare, ne vom concentra asupra implicatiilor acestei realititi in domeniul educatiei,
un sector care a fost profund influentat de tehnologie.

Plagiatul

Dictionarul explicativ al limbii romane (2009) defineste verbul ,,a plagia” drept: ,,a-si
insusi, a copia total sau partial ideile, operele etc. cuiva, prezentandu-le drept creatii personale; a
comite un furt literar, artistic sau stiintific”. Plagiatul este o practica veche, insa, datorita
accesibilitatii si disponibilitatii resurselor online, a devenit mult mai usor de realizat si, Tn unele
cazuri, mai greu de detectat. In trecut, plagiatul era o practica destul de limitata, aparand mai ales
atunci cand studentii aveau acces la carti fizice sau articole din biblioteci. Astazi, internetul ofera
posibilitatea de a copia informatii de pe diverse site-uri, lucrari academice si chiar din surse mai
putin verificate, ceea ce face ca acest fenomen sa devina tot mai frecvent (Thomas, 2020).

Plagiatul poate lua mai multe forme, de la copierea directa, intentionata, a unui fragment
dintr-o lucrare, la "plasarea" accidentald a ideilor altora fard a le oferi drepturi de autor
(Karunarathna et al., 2024). Desi adesea vazut ca 0 metoda rapida de a obtine un rezultat aparent
satisficitor, plagiatul nu este decat o iluzie a succesului. In realitate, el compromite procesul de
invatare, limitand dezvoltarea unor abilitati esentiale, cumar fi gandirea critica si capacitatea de a

sintetiza informatii proprii (Velmurugan, 2024).
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Mediul academic

In mediul academic, fenomenul plagiatului se extinde pe misura ce tot mai multi elevi si
studenti aleg aceasti cale aparent usoard. Incepand cu scolile primare si pand la nivelul
universitar, plagiatul reprezintd o reald problema. Desi este sanctionat sever in majoritatea
institutiilor de nvatdmant (Velmurugan, 2024), plagiatul ramane un comportament frecvent,
cauzat in mare parte de lipsa de educatie privind importanta originalitatii si de presiunea
constanta a termenelor limita (Kampa et al., 2024). Astfel, in loc sa fie un proces de acumulare a
cunostintelor, educatia devine doar o formalitate administrativd, iar munca depusa nu este decat
un mijloc de a indeplini cerintele impuse, fara a pune accent intelegerea notiunilor.

Acest fenomen al plagiatului nu doar ca afecteaza performantele academice ale elevilor,
dar are si un impact negativ asupra reputatiei mediilor educationale, care, in lipsa unui control
eficient al acestui fenomen, isi pierd din credibilitate (Jarrah et al., 2023). In loc si invete si
gandeasca si sa creeze, studentii risca sd devind consumatori pasivi de informatie, care reproduc,
fara a intelege, idei si concepte preluate de la altii.

Provocari

Una dintre principalele provocari cu care se confrunta cadrele didactice in aceasta era
digitald este dificultatea de a detecta si preveni plagiatul (Bretag, 2013). Inainte de internet,
detectarea plagiatului era un proces relativ simplu: cautarea manuala a surselor din biblioteci sau
compararea textelor. Insi, astizi, din cauza volumului imens de informatie disponibila online si
a diverselor instrumente care permit manipularea usoara a textelor, acest proces a devenit
semnificativ mai complex (Sozon et al., 2024). In plus, multi elevi si studenti invati cum sa evite
detectarea plagiatului prin utilizarea unor tehnici care modifica un pic textele, facandu-le mai
greu de recunoscut ca fiind plagiate.

In aceste conditii, profesorii nu doar ci trebuic si aplice metodele traditionale de
prevenire a plagiatului, dar trebuie sa fie si la curent cu cele mai noi instrumente tehnologice
disponibile pentru a detecta eventualele abateri.

Solutii

Exista mai multe solutii pentru a combate plagiatul in era digitala. Tn primul rand, un
sistem de invatamant mai flexibil, care incurajeaza gandirea originala, divergenta si explorarea
personali a subiectelor, poate reduce motivatia de a recurge la plagiat. In loc sa se limiteze la

teme care presupun doar memorarea si reproducerea de informatii, profesorii ar putea crea teme
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si proiecte care incurajeazd cercetarea individuald si gandirea criticd, obligand elevii sa
adanceasca subiectele si sa le abordeze din perspective proprii. De exemplu, in loc de a cere 0
simpla descriere a unui concept, un profesor ar putea solicita o reflectie asupra aplicarii acelui
concept 1n viata reald sau in contextul unui proiect personal.

De asemenea, integrarea tehnologiilor, cum ar fi platformele educationale interactive si
programe software de detectare a plagiatului, spre exemplu platforma Turnitin (Chandere et al.,
2021), poate contribui semnificativ la prevenirea acestui fenomen. Programele de detectare a
plagiatului, care compara lucrdrile elevilor cu o baza larga de texte si surse online, pot ajuta
profesorti s identifice rapid plagiatul si sd aplice sanctiuni corespunzatoare.

In plus, integrarea inteligentei artificiale Tn educatie poate contribui la dezvoltarea unor metode
de invatare mai eficiente si personalizate, care sa raspunda mai bine nevoilor individuale ale
elevilor sisa previna obiceiurile de invatare superficiale. Folosirea unor aplicatii educationale care
monitorizeaza progresul si ofera feedback n timp real ar putea ajuta elevii sa ramana motivati si
sa dezvolte abilitati de invatare autonome.

Concluzie

In concluzie, plagiatul in era digitald reprezinti 0 provocare majora pentru educatie, dar si
o oportunitate de a regandi si adapta metodele de invatare si de evaluare (Ghentulescu & Nistea,
2023). Este esential sa intelegem ca tehnologia nu este doar un instrument de copiere, ci $i un
mijloc prin care putem promova gandirea originala si invatarea profunda. Prin implementarea
unor solutii adaptate la realitatile actuale si prin educarea tinerelor generatii In privinta
importantei muncii proprii, putem reduce semnificativ fenomenul plagiatului si putem contribui

la dezvoltarea unei societdti bazate pe integritate si creativitate.
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LECTURA TN PIJAMALE”- O ACTIVITATE FAURITA DE COPII
PENTRU COPII

Prof.inv. primar, Cristache Ileana-Roxana, Scoala Gimnaziala ,,Sfantul Nicolae”

Prof.inv. primar, Negru Victoria-Daniela, Scoala Gimnaziala ,,Sfantul Nicolae”

Lectura joaca un rol esential in dezvoltarea cognitiva si emotionald a elevilor, fiind o
punte spre cunoastere, imaginatie si empatie. Intr-o era in care tehnologia domina viata
de zi cu zi, profesorii au oportunitatea de a valorifica resursele digitale pentru a transforma
lectura intr-o activitate captivanta si atractiva. Un exemplu concret de buna practica in
acest sens este activitatea ,,Lectura Tn pijamale”, desfasurata in cadrul orelor de limba
si literatura romana, la nivelul claselor a Il1-a si a IV-a, 0 activitate inedita cu si pentru

copili, infiripata din propunerile creative ale copiilor.

»Lectura n pijamale” este un concept inovator ce imbina confortul si placerea lecturii
cu utilizarea tehnologiei. Elevii sunt invitati sa 1si aduca la scoald, pentru desfasurarea
acestel activitati, pijamale (de schimb), paturica, papuci de casa, un plus si, bineinteles,
o carte de lectura. Se formeaza, astfel, o atmosfera relaxanta, similara celei de acasa, care
le permite sa se concentreze mai bine asupra lecturii. Tn cadrul acestei activititi, lectura
este initiatd prin

intermediul unui videoproiector, oferindu-le elevilor posibilitatea de a viziona povesti
ilustrate, de a asculta lectura narata sau de a urmari adaptari animate ale textelor literare.
Multiple dimensiuni ale activititii ,,Lectura in pijamale”

Aceasta activitate nu doar ca faciliteaza accesul la lectura prin metode interactive, ci aduce

si alte beneficii, abordand lectura din perspective variate:

R/

% Dimensiunea sociala — Copiii impartasesc impresii despre povestile vizionate sau
citite, dezvoltandu-si astfel abilitatile de comunicare si argumentare. De
asemenea, lectura in grup consolideaza relatiile de colegialitate si promoveaza
spiritul de echipa.

% Dimensiunea afectiva si emotionala — Atmosfera creata de pijamale si luminile

difuze transforma lectura intr-o experienta asociata cu confortul si siguranta,
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ceea ce sporeste implicarea emotionald a copiilor in povesti.

% Dimensiunea ludica — Elevii nu percep lectura ca pe o obligatie scolara, ci ca
pe o activitate distractiva. Acest aspect contribuie la formarea unei atitudini
pozitive fata de citit si la transformarea lecturii intr-un obicei placut.

% Dimensiunea tehnologica — Utilizarea videoproiectorului, a audiobook-urilor
sau a platformelor interactive stimuleaza interesul elevilor si faciliteaza
intelegerea textelor prin asocierea acestora cu imagini si sunete.

% Dimensiunea creativa — Dupa fiecare sesiune de ,,Lectura in pijamale”, elevii
pot fi incurajati sa-si exprime gandurile si emotiile prin desene, benzi desenate
sau povesti proprii inspirate de cele citite, folosind aplicatii digitale precum
Book Creator sau Storyjumper.Tehnologia ca suport pentru lectur

In cadrul activititii ,,Lectura In pijamale”, tehnologia este utilizata Tn mod strategic

pentru a imbunatati experienta de lectura a elevilor:

% Proiectarea textelor pe ecran mare — Copiii pot urmari ilustratiile si textul
simultan, ceea ce faciliteaza intelegerea si interpretarea mesajului transmis.
% Utilizarea audiobook-urilor — Ascultarea povestilor citite expresiv ii ajuta pe
elevi sa-si imbunatateasca intonatia si ritmul lecturii proprii.
Importanta lecturii Tn dezvoltarea elevilor
Lectura joaca un rol fundamental in formarea competentelor cognitive si emotionale ale

copiilor. Prin intermediul activitatilor interactive, elevii isi imbunatatesc:

R/

% Capacitatea de concentrare si atentie — Lectura regulata i ajuta pe copii sa isi
dezvolte abilitatea de a ramane focalizati pentru perioade mai lungi de timp.
Vocabularul si abilitatea de exprimare — Expunerea constanta la texte diverse le
imbogateste limbajul si le ofera modele de exprimare corecta.

s Empatia si intelegerea emotionala — Prin povesti, copiii invata sa se puna in locul

personajelor, dezvoltandu-si astfel empatia si inteligenta emotionala. Tn special,

povestile care prezintd personaje confruntate cu diverse provocari sau dileme

morale le ofera elevilor oportunitatea de a reflecta asupra propriilor emotii si de a-

si dezvolta capacitatea de a intelege sentimentele celorlalti. In cadrul activitatii

»Lectura in pijamale”, utilizarea tehnologiei pentru a reda expresiile vocale si
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vizuale ale personajelor prin audiobook-uri sau animatii amplificd impactul
emotional al povestilor. Elevii pot fi incurajati sa discute despre trairile
personajelor, sa le interpreteze reactiile si sa exprime propriile emotii in contexte
similare. Astfel, lectura devine un instrument esential in dezvoltarea inteligentei
emotionale si a abilitatii de a relationa armonios cu ceilalti.

Exemple de bune practici in stimularea lecturii prin tehnologie

Pe langa ,,Lectura Tn pijamale”, alte metode inovatoare care pot fi aplicate pentru

stimularea interesului pentru lecturd includ:

% Cluburi de /ectura online — Elevii pot participa la discutii pe platforme digitale
unde isi impartasesc impresiile despre cartile citite.

% Jocuri educationale bazate pe lectura — Platforme precum Kahoot! sau
Quizziz pot transforma invatarea intr-o competitie distractiva.

% Crearea de povesti digitale — Elevii pot folosi aplicatii precum Book Creator
pentru a-si scrie si ilustra propriile povesti, dezvoltandu-si astfel creativitatea si
abilitatile narative.

Integrarea tehnologiei in lectura nu doar ca face procesul mai atractiv pentru elevi, ci

contribuie si la dezvoltarea unor competente esentiale pentru viitor. Activitati precum

»Lectura in pijamale” demonstreaza ca, printr-o abordare creativa si inovatoare,

lectura poate deveni o experientd captivantd si memorabild. Profesorii joaca un rol

crucial Tn valorificarea acestor resurse pentru a stimula interesul elevilor pentru carti si

pentru a transforma lectura intr-un obicei de viata. Bibliografie
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PLAGIATUL IN EDUCATIE: O PROVOCARE CONTEMPORANA
SI SOLUTIILE PENTRU UN iNVATAMANT AUTENTIC

Profesor, Damian Anca-Mihaela
Colegiul National ,,Gheorghe Sincai”

Plagiatul reprezinta una dintre cele mai mari provocari ale sistemului educational in era
digitala, unde accesul rapid la informatii faciliteaza copierea neautorizatd. Cu toate cd institutiile
de invatamant implementeaza reguli de eticd, definitia plagiatului si severitatea sanctiunilor
variazd semnificativ. De aceea, este esential sd analizdm cauzele fenomenului, precum si solutiile

pentru combaterea acestuia.

Unul dintre principalele obstacole in prevenirea plagiatului este perceptia diferita a elevilor
si studentilor asupra proprietatii intelectuale. Generatia actuald de elevi, crescuti intr-un mediu
dominat de internet, considera adesea ca informatiile disponibile online sunt resurse comune, fara
a necesita citare. De asemenea, tehnologiile digitale, precum motoarele de cautare, retelele sociale
si platformele colaborative, contribuie la confuzia dintre ceea ce este proprietate intelectuala si

ceea ce este accesibil public.

Un alt aspect problematic este utilizarea software-urilor de detectare a plagiatului, precum
Sistemul Integrat de Detectare a Plagiatului (SIDP) — utilizat de Ministerul Educatiei pentru
verificarea lucrarilor academice, inclusiv tezele de doctorat, dar si alte software-uri, de exemplu:

Turnitin, StrikePlagiarism, PlagScan, Grammarly (Premium) sau Copyscape.

Desi acestea identificd potriviri textuale, nu pot distinge intre intentia deliberata de a fura
continut si greselile de citare accidentale. Aplicarea rigida a acestor tehnologii poate crea o
atmosfera de neincredere intre profesori si elevi, transformand procesul educational intr-0

vanatoare de vinovati.

Pe langa accesibilitatea informatiilor digitale, exista si alte motive pentru care elevii recurg
la plagiat. Printre acestea se numara presiunea notelor, lipsa de timp, neintelegerea regulilor de
citare sau lipsa unei motivatii reale pentru subiectul studiat. De multe ori, temele atribuite nu sunt
percepute ca fiind relevante sau interesante, determinand elevii sa caute solutii rapide pentru a le

finaliza.
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O abordare eficientd In combaterea plagiatului trebuie sd combine utilizarea tehnologiei

informatiei si comunicarii cu strategii educationale proactive. Printre solutiile propuse se numara:

1. Educatia despre plagiat — Este esential ca elevii sd fie instruiti cu privire la ce inseamna
plagiatul, cum sa citeze corect sursele si care sunt consecintele acestuia.

2. Modificarea modului de evaluare — Temele traditionale pot fi inlocuite cu proiecte creative,
prezentari multimedia sau eseuri reflexive, care incurajeazd gandirea critica si originalitatea.

3. Utilizarea tehnologiei in mod constructiv — Profesorii pot integra instrumente precum
bloguri si platforme colaborative care promoveaza crearea originald de continut.

4. Revizuirea periodica a lucrarilor — Crearea unor etape intermediare pentru verificarea
progresului poate descuraja plagiatul si permite interventii educative timpurii.

5. Introducerea unor exercitii practice de parafrazare si citare — Profesorii pot introduce
exercitii regulate de parafrazare si citare corecta, astfel incat elevii sd invete practic cum sa
utilizeze sursele intr-un mod etic.

6. Crearea unui sistem de verificare in etape — In loc si fie evaluate doar lucririle finale,
profesorii pot solicita schite, planuri si ciorne, ceea ce reduce tentatia de a copia si permite ghidarea
progresiva a elevilor.

7. Colaborarea cu bibliotecile scolare — Elevii pot participa la ateliere organizate de
bibliotecari si profesorii documentaristi despre cum sa caute, sa selecteze si sa utilizeze corect
informatiile din surse academice.

8. Aplicarea unor sanctiuni educative — In loc de pedepse drastice, elevii ar putea fi obligati
sa refacd lucrarile si sa participe la sesiuni despre etica academica, astfel incat sa invete din greseli.

9. Utilizarea unor aplicatii educationale locale — Scolile din Roméania pot implementa
platforme interactive, precum manuale digitale sau bibliotecile online, pentru a incuraja utilizarea
corecta a surselor disponibile.

Plagiatul in era digitala nu poate fi combatut doar prin sanctiuni, ci printr-o schimbare de
paradigma in stransa legatura cu modul in care este predata redactarea corecta, onesta. Profesorii
trebuie sd devind ghizi In dezvoltarea competentelor de cercetare si scriere autentica, adaptandu-
se noilor realitati digitale. Numai printr-o abordare echilibratd putem forma generatii de studenti

responsabili, capabili sd contribuie in mod original la cunoastere.
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Resurse web

https://tugofweb.com/wp-content/uploads/2020/02/blaga_zelia_etica.pdf [ accesat la data de
22.03. 2025]

Bibliografie:

Coman, M. (2018). Etica academica si plagiatul in mediul universitar. Editura Universitatii din
Bucuresti.

Pecorari, D. (2015). Academic writing and plagiarism: A linguistic analysis. Bloomsbury

Publishing.
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LECTURA —TNAPOI TN VIITOR
Bibliotecar, Danila Georgiana-Iris,

Colegiul Tehnic de Posta si Telecomunicatii ,,Gh. Airinei”, Bucuresti

Evenimentele ultimilor ani par desprinse dintr-un scenariu distopic. Fie ca ne gandim la
,1984” a lui Orwell, la ,,Minunata lume noud” a lui Huxley sau la ,,Diavolul este politic corect” a
ieromonahului Savatie Bastovoi, realitatea depaseste romanele. Ritmul acesta innebunitor, de
carusel scapat de sub control, care ne-a devenit mod de viata, a ajuns sa fie considerat normalitate.
Sclavi, In egala masura, de nevoie, dar si de bunavoie, ai unei morti accelerate si dureroase pe care
0 numim impropriu viata, incremeniti intr-o alergare fara sens, ajungem sa ne cautdm si sd ne
imagindm odihna ca pe ceva la fel de agitat, la fel de nebunesc si de haotic. Inghesuim in rarele
momente neocupate de munca sau cumparaturi, o lunga lista de ,,remedii”, astfel incat nici mintea
st nici sufletul sa nu aiba rdgazul necesar pentru a gandi si pentru a simti si sfarsim epuizati fizic

2 A

si psihic, ajungand prin spitale si sanatorii, ori gasind ,refugiu” in lene, deldsare, abandon,
dezinteres, neimplicare si multe altele. Acceptdm cuminti sa fim programati, indrumati si ghidati:
prin mass-media, prin politica, prin ,life-coacheri”, prin prezicatoare si astrologi si, mai nou, de
catre inteligenta artificiald, intr-o realitate a omului prin venele cdruia nu mai circuld sange, ci
internet si a carui inima bate in ritmul cu care degetul da scroll ecranului telefonului.

n mijlocul acestui tumult, bulversati de aceasta societate in care axele sistemului de valori
s-au frant si s-au amestecat, punand alaturi geniul si non-valoarea, asezand efortul sustinut alaturi
de impostura, se afla copiii si tinerii nostri: 0 explozie de emotii, de energii, de cautari, de intrebari
si incercari. Dincolo de orice altceva, isi doresc sa fie iubiti si acceptati asa cum sunt, sa fie intelesi;
dar mai ales Tsi doresc sa simta aceastd iubire, acceptare, intelegere, s o perceapa efectiv si nu
doar la nivel declarativ. Prizonieri ai unui sistem de invdtamant care nu doar ca nu le ofera
perspective de viitor, ci i si constrange sa parcurga o programa obositoare, intr-un ritm impropriu
si prin metode neatractive, uneori cu 0 multime de informatii lipsite de importanta sau neadaptate
realitatii, se simt prinsi sub tavalugul unui standard de evaluare care tinde sa niveleze si sa
uniformizeze totul, in loc sd incurajeze originalitatea. Rolul nostru, al adultilor care-i formeaza,
este acela de a fi alaturi de ei, de a-i asculta, de a-i incuraja sa-si manifeste unicitatea si

creativitatea. lar bibliotecarul este cel care, in linistea dintre rafturile pline cu carti, le ofera intreaga
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sa atentie, activa si constructiva si le asigura astfel copiilor si tinerilor posibilitatea de a explora,
de a experimenta si de a se exprima liber.

., Irecutul este prezentul asfintit. Prezentul este o frantura din viitor. Viitorul este parte din
vesnicie!”. spunea profesorul si scriitorul Cornel Constantin Ciomazga. Tinerii traiesc intr-un timp
continuu: ei sunt Tn acelasi moment in trecut, in prezent si in viitor, dorind sa transpuna in realitatea
de acum, franturi ale imaginatiei din copildria de ieri, cu tehnologia de maine. In mintea lor totul
este in miscare, totul se transforma, astfel ca metodele clasice de predare/invatare, bazate pe statica
si pasivitate, i1 dezamagesc, i1 lasa indiferenti ori 1i plictisesc. Tehnologia actuald raspunde mult
mai bine necesitatilor lor, pentru ca in spatiul electronic pot fi mai receptivi si mai creativi in
acelasi timp. Daca multi dintre ei se simt pierduti in fata unei coli albe de hartie, n fata unui
computer, ori smart-phone devin adevarati magicieni. Iar biblioteca trebuie sa devina acel spatiu
miraculos, In care coala albd si nenumaratele coli asternute cu cuvinte imbratisate de copertile
cartilor sd le devind prietene si sa le ofere cu adevarat si in profunzime ceea ce tehnologia ofera
numai aparent, superficial si fara substantd. De ce biblioteca? Pentru cd, potrivit definitiei din IFLA
School Library Manifesto— Manifestul Bibliotecilor Scolare (2021), ,,Biblioteca scolara
inzestreaza elevii cu abilitati de invatare pe tot parcursul vietii si le dezvoltd imaginatia, dandu-le
posibilitatea de a trai ca niste cetateni responsabili. [...] Ea este ,,un spatiu de invatare fizic si digital
unde cititul, investigarea, cercetarea, gandirea, imaginatia si creativitatea sunt esentiale pentru
calatoria elevilor, de la informatie la cunoastere si catre dezvoltarea lor personald, sociala si
culturala.”

Aceste aspecte sunt cu succes transpuse in practica in cadrul Bibliotecii scolare a
Colegiului Tehnic de Posta si Telecomunicatii ,,Gh. Airinei”. Depasind de mult conceptul clasic
de simpla sala de lectura, aceasta este un spatiu cald si prietenos pentru invatare formala si un pivot
central al activitatilor non-formale, fiind mai degraba un mic centru cultural-artistic, un ,,maker
space” si totodata un ,,safe space for learning” in cadrul caruia derulam activitati menite sa dezvolte
aspectele cognitive (auto-constientizarea si auto-reflectia, gandirea flexibila), comportamentale
(identificarea si gestionarea impulsurilor si emotiilor, comunicarea eficientd) si sociale (intelegere
si empatie, colaborare si cooperare, evitarea sau solutionarea crizelor si conflictelor).

Aceste activitati imbina invatarea informala si non-formala cu creativitatea, cu socializarea

si lucrul in echipd, cu argumentarea si documentarea, pentru ca impreuna (bibliotecar si elevi)
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discutam pe diverse subiecte, ne informam si cautam curiozitati sau notiuni mai putin cunoscute
despre ele, luam decizii pe care le motivam, oferim feedback constructiv.

O strategie utilizata cu succes in cadrul bibliotecii noastre este cea a interactiunii prin joc,
prin care se urmareste dezvoltarea abilitatilor de comunicare, de intelegere si explorare a textului
si a operelor literare. Abordarea este flexibila si variaza in functie de mai multi factori, printre
care: numarul de elevi care participa la activitate, profilul clasei din care fac parte (elevii de la
profil sportiv sunt interesati de alte subiecte decét cei de la tehnic sau cei de la stiinte ale naturii),
varsta, abilitati de comunicare, dispozitia de moment, gradul de interes manifestat, context, etc.
Multe din activitati pornesc de la o idee si, potrivit metodei bulgdrelui de zapada, ajung sa se
rostogoleasca si sa se dezvolte intr-un mod nebanuit initial, in functie de reactiile si implicarea
participantilor.

Fie ca este vorba despre ,.zarurile povestitoare”, ,,caruselul cuvintelor”, ,.eu si valorile
mele” sau alte tipuri de jocuri, aceste exercitii reprezinta o gimnastica a mintii, fiind in acelasi timp
0 ,,autostrada cu dublu sens” dinspre si catre lumea cartilor, prin care este stimulata lectura si
dorinta de a largi orizontul cunostintelor. Ele sunt in acelasi timp atat o forma subtila si discreta
de a-i ajuta pe elevii sa identifice, sa recunoasca si sa exprime nevoia de informare (,,nu credeam
ca Paunescu a scris atat de multe poezii frumoase”, ,,habar n-aveam ca versurile acestei melodii ii
apartin lui Nichita Stanescu”, ,,nu stiam ca Usor cu pianul pe scari este titlul unui volum de Marin
Sorescu, credeam ca e doar o expresie”), cat si o metoda de a dezvolta creativitatea si interactiunea
(,,ma asteptam ca activitatea asta sa fie extrem de plictisitoare, dar a fost atat de interesanta!”).

Avem nevoie de o Tntoarcere la firesc, la simplitate, o revenire la radacini. Intoarcerea
aceasta, departe de a fi o involutie, este revenirea la primordial, este redescoperirea unei vieti golita
de complicatii inutile si de false greutdti, o scuturare de lipsa de sens in care ne zbatem.
Redescoperind literatura si bucuria lecturii tinerii au demonstrat incd o data ca aceasta a fost, este
si va rdimane mereu un refugiu si un spatiu al dezvoltarii personale, o prezentd continud si constanta
care strabate timpurile, caci intoarcerea catre lectura a reprezentat si revenirea catre viitorul de care
se indepartasera, iar Biblioteca s-a transformat dintr-un spatiu in care vii doar in graba sau de
nevoie, in ,,locul in care abia astepti sa te intorci”, care se integreaza firesc in activitatile cotidiene

si pe care iti face placere sa-| frecventezi.
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BUNE PRACTICI IN PROMOVAREA LECTURII PRIN
INTERMEDIUL RESURSELOR AUDIOVIZUALE: ,,CARTE
VERSUS FILM” LECTIE DEMONSTRATIVA LA NIVELUL

MUNICIPIULUI BUCURESTI

Profesor, Gobeaja Monica-Teodora
Liceul Teoretic ,,Lucian Blaga”, sector 2, Bucuresti

Multe opere literare sunt percepute de elevi ca fiind dificile sau inaccesibile. Filmul poate fi un
punct de plecare, oferind o introducere atractivd in universul narativ al unei carti. De exemplu,
vizionarea unei secvente esentiale dintr-o adaptare cinematografica, precum scena taierii
salcamului din Morometii, poate stimula curiozitatea elevilor si dorinta de a descoperi detaliile
originale din textul scris.

Filmele transmit emotii puternice prin jocul actorilor, muzica si imagini. Aceste elemente
pot ajuta elevii sd se conecteze mai profund cu povestea si sa dezvolte empatie fata de personaje,
ceea ce 11 poate motiva sd exploreze mai multe detalii in romanul original. Activititi precum
analiza diferentelor dintre carte si film dezvolta gandirea critica si capacitatea de interpretare a
elevilor.

Elevii pot fi mai usor atrasi catre lecturd daca sunt expusi la filme bazate pe carti care
abordeaza teme actuale si relevante pentru varsta lor. De exemplu, adaptari precum Harry Potter,
Jocurile Foamei sau Divergent au starnit interesul pentru lectura romanelor originale in randul
adolescentilor.

Lectie demonstrativa: ,,Carte versus Film” Proiect de activitate in
C.D.L
Unitatea de invatamant: Liceul Teoretic ,,Lucian Blaga” Bucuresti
Locatia: Centrul de Documentare si Informare
Profesor documentarist: Gobeaja Monica Teodora Clasa:
Grup format din elevi ai claselor a XI-a si a Xll-a Data:
13.03.2025
Activitatea: Carte versus film Tipul lectiei: Activitate
pedagogica Competente generale

o Formarea si dezvoltarea preocuparilor literare pentru generatia actuala;
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o Educarea intelectuala si estetica a elevilor prin participarea la activitati scolare si
extrascolare;
o Dobandirea unor metode de a invata si a stapani informatia;
o Explorarea abilitatilor de relationare cu ceilalti.
Competente specifice
 ldentificarea locurilor din care informatia poate fi obtinuta (C.D.l.);
o Intelegerea modului In care este structurata informatia / tipuri de documente;
o Dezvoltarea capacitatilor de lecturare — explorare a unui document;
e Cunoasterea unor tehnici de munca in echipa;
o Prezentarea/comunicarea produsului final.
Obiective operationale
o Dezvoltarea gandirii critice si creativitatii;
« Incurajarea si stimularea interesului elevilor pentru lectura;
o Dezvoltarea abilitatilor de comunicare si colaborare;
o Dezvoltarea de competente informationale si documentare ale elevilor.
Desfisurarea activitatii (46 min.)
Moment organizatoric (10 min.)
o Pregatirea materialelor necesare pentru lectie;
o Crearea unui climat socio-afectiv favorabil desfasurarii lectiei;
o Exercitiu de spargere a ghetii (Ice breaking): elevii vor primi citate despre carti, pe
care le vor interpreta.
Anuntarea titlului si a obiectivelor (2 min.)
« Elevilor li se prezinta scopul activitatii si finalitatea acesteia.
Etapele activititii (34 min.)
1. Ascultarea unui fragment din romanul Morometii (10 min.)
o Elevii vor asculta fragmentul despre taierea salcAmului, citit de un coleg.
2. Vizionarea secventei tiierii salcamului din film (6 min.)
o Sevor solicita si oferi explicatii pe marginea secventei Vvizionate.

3. Analizi individuala (3 min.) Elevii vor raspunde la cerintele fiselor de lucru (pro sau
contra lecturii vs. ecranizirii).
4. Activitate de grup: realizarea unui poster (15 min.)

o Elevii vor fi impartiti in grupe si vor realiza un poster pe tema analizata.
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o Urmeaza o dezbatere si concluzia finala.
Modalitati de evaluare / debriefing (4 min.)
o Feedback realizat printr-o fisa de lucru;
o Discutie deschisa despre activitatea desfasurata in C.D.I.
Filmul nu trebuie privit ca un substitut al lecturii, ci ca un mijloc de a stimula interesul pentru
carti. Activitatile educationale care combind cele doud forme de artd pot contribui la formarea

unor cititori reflexivi si pasionati, dezvoltand in acelasi timp competente critice si analitice.

Referinte bibliografice

Preda, M. (2006). Morometii. Bucuresti: Editura Cartex Serv.

YouTube. (2025). Morometii - Taierea salcamului. Retrieved from https://youtu.be/NHaNm-
Acmx87?si=dbgG2KNaYeGnYzsx

Foto preluat: bookaholic.ro
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BIBLIOTECA DE BENZI DESENATE ,,EUROPEAN SCHOOL OF
COMICS”

Exemplu pentru organizarea unei biblioteci cu benzi desenate

Grajdeanu I. Mihai

Autor, profesor, formator de benzi desenate
Fondator CEF-BD ,,European School of Comics”
sub egida Muzeului National al Literaturii Romane

Centrul de Educatie
si Formare

[«

prin Benzi Desenate

Organizarea unei biblioteci cu benzi desenate reprezinta un proces complex, dar esential pentru
a oferi cititorilor de toate varstele accesul la un intreg univers. Banda desenata este recunoscuta
drept cea de-a noua arta vizuald, care combina imaginea si textul pentru a transmite mesaje
puternice. Dupd cum afirma profesorul universitatii din Paris 1 Sorbonna, Pierre Fresnault-
Deruelle, ,,banda desenata este in egalda masura desen si literatura”, subliniind astfel importanta
sa atat ca expresie vizuala, ct si ca modalitate narativa.

Biblioteca Centrului de Educatie si Formare prin Benzi Desenate (C.E.F-B.D.) ,,European
School of Comics”, aflatd sub egida Muzeului National al Literaturii Romane, oferd un

exemplu de organizare a unei astfel de colectii, incluzand publicatii de benzi desenate in mai
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2%

multe limbi si acoperind o varietate larga de stiluri si genuri. Principiile generale ale

organizarii
Pentru a asigura accesibilitatea si utilitatea bibliotecii, colectiile sunt organizate logic si
intuitiv. Tn primul rand, benzile desenate sunt grupate in functie de limba, avand sectiuni
dedicate volumelor in romand, francezd, germana, italiana, spaniola si alte limbi. Aceasta le
ofera cititorilor posibilitatea de a identifica rapid titlurile dorite in limba preferata, dar si de a
se familiariza cu o noud limba prin intermediul lecturii benzilor desenate.
Un alt criteriu de organizare este categoria de varsta. Astfel, la bilboteca CEF-BD benzile
desenate sunt grupate pentru copii, adolescenti si adulti, fiecare sectiune este organizata
corespunzator pentru a ajuta cititorii sa aleaga titlurile potrivite.
Clasificarea pe genuri si stiluri
Biblioteca include o diversitate de stiluri si genuri, organizate in categorii specifice:

e Albume de benzi desenate — specific spatiului francofon, colectii de povesti

BD (TinTin, Spirou)

e Romane grafice — lucrari mai ample, cu naratiuni complexe si adesea teme




o Reviste de benzi desenate — publicatii periodice, incluzand serii consecrate
(Rahan, Comics Didactic).

o Manga - benzi desenate japoneze, organizate atat pe varste, cat si pe genuri.

e Volume de benzi desenate (almanahuri)

Centrul de Educatie

si Formare

prin Benzi Desenate  £iopean
W aons  Lisrasr Favdas Schost of Coms

Pentru 0 accesibilitate sporitd, benzile desenate sunt organizate tematic, astfel incét cititorii sa
poata alege rapid benzi desenate relevante pentru interesele lor:

e Benzi desenate educative — materiale didactice sau explicative, utilizate n
scop pedagogic.

e Benzi desenate sociale — lucrari care abordeaza probleme sociale, culturale sau de
actualitate.

o Adaptari literare — reinterpretari ale unor opere clasice din literatura universala.

e Benzi desenate istorice — povesti care prezinta evenimente istorice si personalitati
importante.

« Fictiune si fantastic — serii inspirate din mitologie, science-fiction, fantasy sau aventura.

o Povesti inspirate din realitate — naratiuni bazate pe experiente autentice, avand

mesaje educative sau morale.

Functionalitatea bibliotecii

Biblioteca functioneaza ca un spatiu interactiv, integrat in sala ,,Ceaindrie” a Muzeului
Natonal al Literaturii Romane (Str. Nicolae Cretulescuc, nr. 8). Acest aspect creeaza un mediu
relaxant si prietenos, unde cititorii pot explora benzile desenate intr-o atmosfera placuta. De
asemenea, sunt organizate evenimente periodice, precum ateliere de benzi desenate, sesiuni de

lecturd interactiva si intalniri cu autori.
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Biblioteca fizica si digitala

Biblioteca nu este doar un spatiu fizic, ci si un centru de documentare digital. Toate publicatiile
sunt catalogate, facilitind cautarea rapida a titlurilor. De asemenea, biblioteca include o sectiune
digitala, unde sunt disponibile publicatii de benzi desenate scanate, care pot fi solicitate pentru
cercetare (Laboratorul CEF-BD) prin email la adresa educatiebd@gmail.com. Aceasta
componentda digitala permite accesul la colectii rare sau greu accesibile, sprijinind astfel

cercetatorii (Cutezatorii si alte publicatii vechi).

Restaurarea digitala a benzilor desenate

Un aspect important al arhivarii digitale Tn cadrul bibliotecii este restaurarea paginilor de benzi
desenate vechi de peste 50 de ani. Aceste lucrari pot prezenta semne de deteriorare, cum ar fi
pete, decolordri sau pagini deteriorate. Procesul de restaurare digitald implicd scanarea la o
rezolutie incaltd, curatarea defectelor vizuale si reechilibrarea culorilor pentru a readuce banda

desenatd la forma sa originala, pastrand in acelasi timp autenticitatea sa artistica.
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Selectarea atenta a colectiilor

Un aspect esential in organizarea unei biblioteci de benzi desenate este atentia acordata
continutului promovat. Biblioteca trebuie s aiba un proces riguros de selectie, evitand titlurile
cu tenta excesiv de violentd sau cu conotatii sexuale nepotrivite pentru minori. Fiecare lucrare
este analizatd pentru a se asigura ca este adecvata publicului caruia i se adreseaza, promovand

valori educative, culturale si artistice.
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Prin aceastd abordare sistematicd, biblioteca Centrului de Educatie si Formare prin Benzi
Desenate reuseste sa ofere o experientd diversificata, atragand atat pasionati ai genului, cat si

noi cititori curiosi sa descopere universul benzilor desenate.
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ABC-UL PRIMILOR PASI SPRE LECTURA TIMPURIE LA GRADINITA!

Profesor, lorga Mihaela
Gradinita Pestisorul de Aur, sector 3, Bucuresti

Tntr-o era dominata de tehnologie, Incurajarea copiilor prescolari sa descopere plicerea lecturii
devine o provocare din ce in ce mai mare pentru parinti si educatori Acest document exploreaza
importanta fundamentala a lecturii In educatia timpurie si ofera educatorilor si parintilor strategii
practice pentru stimularea interesului copiilor prescolari pentru cérti si naratiuni. Voi analiza
beneficiile cognitive si socio-emotionale ale lecturii timpurii, voi prezenta tehnici eficiente de
lecturd participativa si voi discuta despre integrarea tehnologiei in promovarea cititului. De
asemenea, voi aborda implicarea parintilor n acest proces si metodele de evaluare a progresului

copiilor in dezvoltarea abilitatilor de pre-lectura.

Motto: “Prinde gustul lecturii! Hrineste zilnic mintea copilului tau cu 15 minute de
lecturi sianitoasa!” (Ovidiu RO)

Lectura timpurie are un impact profund asupra dezvoltdrii cognitive a copiilor prescolari,
reprezentdnd fundamentul multor abilitdti esentiale pentru succesul lor educational viitor.
Cercetarile in domeniul neuropsihologiei au demonstrat ca expunerea regulata la carti in perioada
prescolara stimuleazd formarea de conexiuni neuronale complexe, contribuind la dezvoltarea
optima a creierului.

Unul dintre cele mai semnificative beneficii este dezvoltarea vocabularului si a limbajului. Copiii
expusi la lectura timpurie asimileaza cuvinte noi Intr-un ritm accelerat, imbogatindu-si
vocabularul pasiv si activ. Ei invata structuri gramaticale corecte, expresii idiomatice si nuante
lingvistice fara efort constient, prin simpla expunere repetata. Studiile arata ca prescolarii carora
li se citeste zilnic cunosc cu pana la 40% mai multe cuvinte fata de cei care nu beneficiaza de
aceasta experienta.

Un alt aspect important este Imbunatatirea capacitatii de concentrare. Lectura regulatd antreneaza
abilitatea copiilor de a-si mentine atentia pentru perioade tot mai lungi de timp, competenta
esentiala pentru viitoarea lor activitate scolara. Prin urmarirea firului narativ al unei povesti, copiii
invatd sa proceseze informatii secventiale si sa ramana focalizati pe o activitate staticd, contrar
tendintelor naturale ale acestei varste.

Stimularea memoriei si a gandirii logice reprezinta un alt beneficiu major. Povestile cu structuri
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repetitive ajuta la consolidarea memoriei de lucru, in timp ce relatiile cauza-efect din naratiuni
dezvolta capacitatea de rationament logic. Copiii Invata sa faca predictii, sa traga concluzii si sa
inteleagad concepte abstracte prin intermediul situatiilor concrete prezentate In povesti.

Crearea unui mediu propice lecturii reprezinta fundamentul oricarei strategii eficiente de
stimulare a interesului pentru carti. Un colt de lectura atractiv, cu perne confortabile, lumina
naturald adecvata si rafturi accesibile copiilor transforma lectura intr-o experientd placuta si
cautatd. Acest spatiu trebuie sa fie suficient de linistit pentru a permite concentrarea, dar si
integrat organic In sala de grupa pentru a nu izola activitatea de citit de restul experientelor
educationale. Rotatia periodica a cartilor expuse si decorarea spatiului cu elemente inspirate din

povestile favorite ale copiilor mentin interesul si curiozitatea acestora.

Selectarea cartilor adecvate varstei si intereselor copiilor este esentiala pentru cultivarea dragostei
pentru lecturd. La varsta prescolara, cartile cu ilustratii mari, colorate si expresive, cu text redus
dar captivant, sunt cele mai potrivite. Tematica trebuie sa reflecte experientele cotidiene ale
copiilor, sd abordeze subiecte relevante pentru dezvoltarea lor emotionald si sd stimuleze
imaginatia. Diversitatea este importanta - de la carti informative despre natura si stiintd adaptate
nivelului lor de intelegere, pana la povesti fantastice sau basme traditionale. Implicarea copiilor
in procesul de selectie a cartilor pentru grupa lor creste motivatia acestora de a explora titlurile
alese.

Organizarea de activitdti interactive bazate pe povesti transforma lectura dintr-o experienta
pasiva iIntr-una activa si angajanta. Dramatizarile simple, cu sau fard costume, le permit copiilor
sa se identifice cu personajele si sd internalizeze mesajul naratiunii. Atelierele de creatie inspirate
de povesti (desene, colaje, modelaj) oferd oportunitati de procesare si extindere a experientei de
lectura. Jocurile bazate pe carti, precum vanatorile de comori tematice sau jocurile de memorie
Ccu personaje din povesti, asociaza lectura cu placerea si distractia. "Saptamana cartii" sau "Ziua

personajului preferat" sunt evenimente speciale care celebreaza lectura si ii conferd o importanta
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deosebita in viata grupei.

Lectura repetata a acelorasi povesti, desi poate parea monotona pentru adulti, este

esentiala pentru dezvoltarea copiilor. Fiecare reluare permite explorarea unor noi niveluri de
intelegere, fixarea vocabularului si identificarea de noi detalii. Educatorii pot varia abordarea la

fiecare relectura, focalizandu-se pe diferite aspecte: personaje, cadru, problema centrala sau

solutia gasita.

Integrarea Tehnologiei in Promovarea Lecturii Timpurii

T\ /("."e
Carti Digitale Interactive 7\
Cartile digitale interactive combina textul si ilustratiile traditionale cu elemente multimedia

precum animatii, sunete si naratiune

profesionald. Acestea oferd optiuni de personalizare precum ajustarea vitezei de narare sau
evidentierea cuvintelor citite, facilitind asocierea dintre sunet si forma. Caracteristicile
interactive, precum personajele care reactioneaza la atingere sau obiectele care se anima,

stimuleaza explorarea si mentin interesul copiilor pentru perioade mai lungi.

Aplicatii Educationale Aplicatiile specializate pentru stimularea pre-

alfabetizarii ofera jocuri care consolideaza recunoasterea literelor, constiinta fonologica si
vocabularul. Acestea utilizeaza sisteme de recompense si feedback imediat, motivand copiii

sa persevereze. Integrarea acestor aplicatii in rutina gradinitei, cu sesiuni scurte (5-10 minute)

sub supravegherea educatorului, complementeaza eficient activitatile traditionale de lectura.

74



il

o

Crearea de Povesti Digitale

propriilor carti digitale reprezintd o abordare constructivistd care transforma copiii din
consumatori pasivi in producatori activi de continut. Utilizand aplicatii sSimple, educatorul poate
inregistra naratiunea copiilor, adauga fotografii realizate de ei si crea carti personalizate care pot
fi "publicate" si impartasite cu familiile sau alte grupe.
Desi tehnologia ofera oportunitati valoroase, integrarea sa in educatia timpurie trebuie facuta cu
discernamant. Limitarea timpului petrecut in fata ecranelor, selectarea riguroasd a a
complementar, nu substitutiv pentru interactiunile umane, sunt principii esentiale. Ideal,
experientele digitale trebuie sa fie sociale, implicand colaborarea intre copii sau interactiunea cu
educatorul, pentru a maximiza beneficiile si a minimiza potentialele efecte negative ale expunerii
la ecrane.

Un aspect important este formarea competentelor digitale ale educatorilor pentru a utiliza eficient
aceste resurse. Gradinitele ar trebui sa investeasca in dezvoltarea profesionala continua n acest
domeniu si sa creeze comunitati de practica in care educatorii sa impartaseasca experiente si sa
descopere noi modalitati de a integra tehnologia in promovarea lecturii timpurii.

Implicarea Parintilor in Procesul de Lectura Timpurie

Ateliere de Lecturi pentru Pirinti si Copii - In cadrul acestor ateliere, educatorii demonstreazi
tehnici de lecturd expresiva si interactiva, oferind parintilor modele concrete pe care le pot replica
acasa. Activitatile practice, precum crearea de materiale simple pentru a ilustra povesti sau
invatarea de jocuri bazate pe carti, le ofera parintilor instrumente accesibile pentru continuarea
experientei de lectura in mediul familial.

Recomandiri Personalizate si Resurse pentru Acasa - Dezvoltarea unui sistem de imprumut al
cartilor din biblioteca gradinitei, 1nsotit de fise cu sugestii de activitati pentru fiecare titlu,
faciliteazd implicarea parintilor. Recomandarile periodice adaptate nivelului si intereselor
fiecarui copil, transmise prin intermediul unui buletin informativ sau al unei platforme digitale, i
ghideaza pe parinti in selectarea lecturilor potrivite. Informatiile despre bibliotecile publice cu
sectiuni pentru copii, targurile de carte sau resursele digitale gratuite extind accesul familiilor la

materiale de lecturd de calitate, indiferent de statutul lor socio-economic.
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PLAGIATUL TN ERA DIGITALA - REALITATI SI PROVOCARI
(STUDIU DE CAZ)

Profesor Issa Cristina-Floreta,
Liceul Teoretic ,,Constantin Brancoveanu”

Plagiatul nu este doar o incalcare a regulilor academice, ci si 0 provocare etica profunda intr-o0
lume 1n care informatia circulda fard bariere. Odatd cu evolutia tehnologiei, granitele dintre
inspiratie si copiere devin tot mai difuze, iar tentatia de a folosi instrumente automate de
parafrazare sau generare de continut este tot mai mare. In acest context, institutiile educationale
nu se mai limiteaza la simple politici punitive, ci dezvolta strategii educationale care incurajeaza
gandirea critica si originalitatea. Acest articol exploreaza mecanismele subtile prin care plagiatul
digital se infiltreazd in mediul educational si propune solutii concrete pentru a cultiva o culturd a
integritatii intelectuale.

1. Introducere

Plagiatul este definit ca: , utilizarea fara permisiune a ideilor, textelor sau creatiilor altor
persoane, fard a le atribui sursa original”.*(Carroll, 2007). ,, De-a lungul timpului, digitalizarea
a facilitat copierea si distribuirea continutului, ceea ce a condus la o crestere a cazurilor de
plagiat, atdt in mediul academic, cdt si in cel profesional” (Fishman, 2012).2

In acest context, articolul exploreazi impactul erei digitale asupra fenomenului plagiatului,
evidentiind provocdrile asociate si posibile solutii. De asemenea, sunt prezentate exemple de bune
practici utilizate in cadrul institutiilor educationale din mediul preuniversitar. Astfel, se observa ca
in invatamantul preuniversitar, lipsa unei culturi a integritatii academice, combinatd cu accesul
nelimitat la resurse digitale, ii determind pe elevi sa recurga la solutii rapide, precum copierea
textelor de pe internet, utilizarea aplicatiilor de parafrazare automata sau generarea de continut
prin inteligenta artificiala, fara a respecta normele de atribuire a surselor.

Acest studiu de caz investigheazd fenomenul plagiatului in Liceul Teoretic ,,Constantin
Brancoveasnu” din Romania, analizand nu doar frecventa si metodele utilizate, ci si factorii care
contribuie la aceastd practica. Printr-o abordare multidisciplinara, sunt propuse strategii

educationale si tehnologice menite sd promoveze gindirea criticd, responsabilitatea intelectuala si

L carroll, J. (2007). A Handbook for Deterring Plagiarism in Higher Education. Routledge.
2 Fishman, T. (2012). The Fundamental Values of Academic Integrity. International Center for Academic Integrity.
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respectul pentru originalitate. Studiul de caz a fost desasurat pe o perioadd de doud luni
calendaristice.
Obiectivele studiului de caz:
v sa se evalueze gradul de constientizare a regulilor privind utilizarea surselor in
Distributia gradului de constientizare a utizari surselor randul elevilor prin aplicarea unui chestionar
anonim la 120 de elevi din clasele a IX-a si a XII-

a, pentru a identifica frecventa utilizarii corecte a

Numar de elevi

surselor in redactarea lucrarilor scolare.

10

v sa se analizeze perceptia profesorilor

asupra fenomenului plagiatului prin realizarea a 10

1 2 3 4 5
Nivel de constientizare (1 - Scazut, 5 - Ridicat)

interviuri semi-structurate cu profesori din
diferite discipline, in scopul identificarii metodelor utilizate pentru prevenirea si detectarea
plagiatului.
4 sa se determine frecventa plagiatului in lucrarile scrise ale elevilor prin analizarea
a minimum 50 de lucrari scolare utilizdnd software-ul PlagScan, pentru a evalua procentul de
e similitudine cu surse externe si pentru a identifica
principalele practici utilizate de elevi in redactarea
textelor.

l. 1.Evaluarea gradului de constientizare a

Numar de elevi

utilizarii surselor

In urma aplicarii chestionarului celor 120 de

°

2 3 4
Nivel de utilizare corectd (1 - Scazut, 5 - Ridicat)

elevi (din totalul de 821) din Liceului Teoretic

»Constantin Brancoveanu”, am obtinut urmatoarea distributie a raspunsurilor :
Conform histogramesi, se observa o distributie relativ echilibrata, cu o usoara tendinta spre valori
medii (3-4), ceea ce sugereaza ca majoritatea elevilor au un nivel moderat spre ridicat de
constientizare. Totusi, exista si un segment de 10% dintre elevi care declara un nivel foarte
scazut (1) de constientizare, ceea ce semnaleaza o nevoie de interventie educationala.
2.Nivelul utilizarii corecte a surselor

Se observa o distributie similard, cu o concentrare a raspunsurilor in jurul valorilor 3 si 4,
ceea ce indicd faptul ca elevii sunt relativ familiarizati cu normele de citare, dar incd intdmpind

dificultati in aplicarea acestora. Aproximativ 20% dintre elevi declara un nivel scazut (1-2), ceea
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ce confirma nevoia unui program de instruire specific privind citarea si evitarea plagiatului.
Analizand rezultatele, se constatd cd desi elevii au o constientizare relativ buna asupra utilizarii
surselor, exista lacune semnificative in aplicarea corecta a acestora.

Aceste date pot fi utilizate pentru a dezvolta strategii educationale directionate, cum ar fi ateliere
practice, ghiduri interactive si evaludri periodice privind integritatea academica.

1. Interpretarea chestionarelor aplicate profesorilor asupra fenomenului

plagiatului:
Studiul a fost realizat printr-un chestionar anonim aplicat | | |
unui numar de 10 profesori din diferite discipline (limba i
romand, matematicd, istorie, chimie etc.). Chestionarul a t i I
inclus intrebari legate de frecventa plagiatului, metodele de
detectare, utilizarea software-urilor antiplagiat si masurile
P

propuse. In urma completarii chestionarului, au fost S I S I — — —
Frecventa plagiatului (1-5)

obtinute urmatoarele date:

e Frecventa plagiatului (1-5): Scorurile de la 1 la 5 au fost atribuite pentru a evalua cat de
des considera profesorii ca elevii plagiaza in lucrérile scolare. Scorul 1 indica ,,foarte rar”,
1ar 5 indica ,,foarte frecvent”.

e Metodele de detectare: Profesorii au mentionat diverse metode, de la verificare manuala,
utilizarea software-urilor antiplagiat si observatie directa.

o Utilizarea software-ului: Profesorii au fost intrebati cat de des utilizeaza software-uri
antiplagiat (scoruride la 1 la 3, 1 fiind ,,niciodata” si 3 fiind ,,mereu”).

Pentru a intelege mai bine relatiile dintre variabilele colectate, am realizat o corelatie Pearson

intre frecventa plagiatului si utilizarea software-urilor antiplagiat. Scopul este sa verificaim daca
exista o relatie intre perceptia asupra frecventei plagiatului si utilizarea instrumentelor de detectare.
Rezultatele analizei corelatiilor:

e Corelatia dintre frecventa plagiatului si utilizarea software- . | o
ului: Rezultatele au aratat o corelatie pozitiva de 0.65, ceea ce
sugereaza ca profesorii care percep plagiatul ca fiind mai frecvent
sunt si cei care folosesc mai des software-uri antiplagiat.

Graficul aratd o distributie relativ concentratd in jurul valorii 4, ceea ce

indica faptul ca majoritatea profesorilor percep plagiatul drept un fenomen
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relativ frecvent. Aceastd constatare sugereaza ca, la nivel perceptional, existd un acord conform
caruia plagiatul se manifesta cu o incidenta ridicata in mediul educational.

Histograma evidentiaza faptul ca majoritatea profesorilor utilizeaza software-ul antiplagiat la
nivelul maxim (valoarea 3, ,,Mereu”). Aceasta poate reflecta o preocupare accentuatd fata de
integritatea academica si o incredere in tehnologia modernd pentru a detecta si preveni actele de
plagiat.

Graficul scatter evidentiaza o relatie pozitiva intre perceptia asupra frecventei plagiatului si gradul
de utilizare a software-ului antiplagiat. Aceasta tendinta sugereaza ca profesorii care remarca o
frecventa mai mare a plagiatului tind sa se bazeze mai intens pe instrumentele tehnologice pentru
a-1 detecta. Astfel, se poate deduce ca perceptia asupra fenomenului influenteaza direct deciziile

privind implementarea masurilor de control si verificare.

I1.  CONCLUZII ST SOLUTII
Plagiatul reprezintai o provocare majora 1in contextul educatiei digitale
Intr-o epoci in care informatia este disponibila instantaneu si fara bariere, granita dintre inspiratie
si copiere se estompeaza. Elevii au acces la resurse multiple, iar tentatia de a utiliza continut
existent — fara atribuire — este mare. Este necesara redefinirea

educatiei etice, in special In scoli, prin campanii de informare si

integrarea subiectului in curriculumul scolar.
Recomandare aplicabila:
— Introducerea unor module de educatie digitala si eticd )

academica incepand din ciclul gimnazial.

— Organizarea de sesiuni interactive, cu exemple reale de plagiat si implicatii.

Constientizarea exista, dar aplicarea corecta a regulilor este deficitara

Chestionarele aplicate elevilor indica faptul ca, in general, elevii stiu ca trebuie sa mentioneze
sursele, dar nu cunosc metodele corecte de citare (stiluri, parafrazare, bibliografie

etc.).

Recomandare aplicabila:
— Realizarea de ateliere practice de redactare academica (Cu exercitii de citare

in stil APA/MLA, parafrazare, notare a surselor).
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— Crearea unui ghid vizual de bune practici, care sa fie distribuit elevilor sau afisat in clase.
Profesorii sunt constienti de amploarea fenomenului si reactioneaza activ
Majoritatea profesorilor intervievati au indicat ca plagiatul este un fenomen frecvent si ca
utilizeaza in mod constant software-uri antiplagiat.
Recomandare aplicabila:
— Instruirea tuturor cadrelor didactice pentru folosirea eficientd a instrumentelor digitale
antiplagiat (ex: PlagScan, Turnitin, StrikePlagiarism).
— Introducerea verificarii obligatorii a lucrarilor importante (referate, eseuri, proiecte de final
de an) prin software antiplagiat.
Perceptia asupra frecventei plagiatului influenteaza utilizarea tehnologiilor de control
S-a constatat ca profesorii care percep plagiatul ca o problema grava sunt si cei mai implicati in
combaterea lui, folosind constant tehnologia.
Recomandare aplicabila:
— Organizarea de grupuri de lucru interdisciplinare intre profesori pentru a elabora o politica
comuni anti-plagiat la nivel de institutie.
— Implicarea conducerii liceului in monitorizarea si standardizarea practicilor de evaluare a
integritatii academice.
Educatia este cea mai eficienta arma impotriva plagiatului. Este esentiala dezvoltarea unei
culturi institutionale a integritatii academice, care sd promoveze respectul fatdi de munca
proprie, originalitate si responsabilitate intelectuala.
Recomandari aplicabile:

o Integrarea unei Saptaméani a Integritatii Academice, cu dezbateri, activitati tematice si

premii pentru lucrari originale.
o Crearea unei platforme interne cu resurse pentru profesori si elevi (tutoriale, exemple
de lucrari originale, coduri de etica).
e Aplicarea unui cod de conduiti al elevului care include reguli clare privind plagiatul si

sanctiunile aferente.
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PLAGIATUL TN ERA DIGITALA. PROVOCARI, IMPLICATII SI
SOLUTII MODERNE

Prof. inv. primar, Lazar Alexandra
Scoala Gimnaziala ”Sfantul Nicolae”

Plagiatul in era digitald reprezintd una dintre cele mai mari provocdri pentru sistemul
educational si academic din Romania, afectind integritatea cercetdrii si credibilitatea
universitatilor. Pe masura ce tehnologia avanseaza, metodele prin care se poate frauda sistemul
devin tot mai sofisticate, iar sistemul educational se confruntd cu dificultati majore in
combaterea acestui fenomen. In ultimele decenii, universitatile din Roménia au incercat si
implementeze politici menite sd reduca acest fenomen, dar realitatea aratd cd masurile luate
pand acum sunt insuficiente. Accesul facil la informatie prin internet si dezvoltarea de
tehnologii precum inteligenta artificiala au complicat si mai mult eforturile de mentinere a unui
mediu academic bazat pe etica si responsabilitate.

Plagiatul poate lua mai multe forme, iar in contextul actual, studentii si cercetdtorii au la
dispozitie multiple modalitati de a-si insusi idei si lucrari fard a respecta normele de citare. In
Romania, plagiatul direct, in care fragmente intregi sunt copiate fara atribuire, ramane una
dintre cele mai raspandite forme. De exemplu, exista numeroase cazuri documentate in care
lucrarile de licenta, disertatie sau chiar doctorate au fost preluate integral din surse externe fara
ca autorii sa fi contribuit cu o cercetare originala. Un caz notoriu este cel al unor politicieni si
persoane publice care au fost acuzati de plagiat, ceea ce a subminat credibilitatea
invitamantului superior din Romania. In acelasi timp, plagiatul mozaicat, unde informatiile
sunt preluate din mai multe surse si combinate pentru a evita detectarea, devine tot mai
frecvent. Pe langa acestea, auto-plagiatul, reutilizarea unor lucrari anterioare fara mentionarea
acestui lucru, si plagiatul prin parafrazare, in care structura propozitiei este modificata, dar

continutul raimane neschimbat, sunt si ele probleme majore ih mediul academic romanesc.

O cauza fundamentala a acestui fenomen este accesibilitatea crescuta la surse digitale. Internetul

oferd un volum imens de informatii, de la articole academice la lucrari publicate pe diverse

platforme, iar tentatia de a prelua continut fara verificare sau citare este foarte mare. Multi studenti

apeleaza la site-uri precum Wikipedia, Scribd sau ResearchGate pentru a copia fragmente intregi
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fara a consulta sursa originala. In plus, avansul tehnologic a dus la dezvoltarea unor software-uri
bazate pe inteligenta artificiala, capabile sa genereze continut coerent si binestructurat, fara
ca utilizatorul sa depuna un efort considerabil. ChatGPT si alte modele de procesare a limbajului
natural pot genera lucrari academice intregi, ceea ce ridica noi provocari pentru universitati in
detectarea plagiatului. Studentii si chiar unii cercetatori apeleaza la aceste instrumente pentru a
produce lucrari academice, fara a avea intotdeauna cunostinta clard asupra limitei dintre utilizarea
etica a acestor tehnologii si plagiat.

Tn Romania, universitatile au inceput si foloseasca softuri antiplagiat precum Turnitin sau Sistemul
National de Verificare a Plagiatului. Totusi, aceste instrumente nu sunt intotdeauna eficiente in
detectarea plagiatului complex, cum ar fi textele parafrazate inteligent sau traducerea unor lucrari
din alte limbi. De exemplu, un student poate traduce un articol din engleza in romana si sa-I
prezinte drept propria cercetare, evitdnd astfel detectarea plagiatului de catre software-urile
traditionale. Un alt aspect problematic este ca unele cadre universitare fie nu aplica cu strictete
verificarile, fie Inchid ochii la astfel de practici, ceea ce perpetueaza problema. Pe langa acest
lucru, legislatia roméneasca, desi prevede sanctiuni severe, nu este intotdeauna aplicatd cu
rigurozitate, iar unele cazuri de plagiat la nivel inalt rdman nesanctionate, afectind credibilitatea
intregului sistem academic.

Pentru a combate acest fenomen, este esentiala o reforma profunda a modului in care este abordata
integritatea academica. In primul rand, educarea studentilor si a cadrelor universitare cu privire la
etica cercetdrii si la metodele corecte de citare trebuie sa devina o prioritate. Universitdtile ar trebui
sa introduca cursuri obligatorii pe aceast temi si sa promoveze o culturi a responsabilitatii. In al
doilea rand, este necesard o imbundtatire a tehnologiilor folosite pentru detectarea plagiatului.
Algoritmii de inteligenta artificiald avansati ar putea ajuta la identificarea parafrazarii sofisticate
si la compararea textelor intr-un mod mai detaliat decat metodele traditionale. De asemenea,
reformarea politicilor universitare este esentiald. Universitatile trebuie sa adopte reguli clare
privind plagiatul si sa aplice sanctiuni stricte si uniforme pentru incélcarea acestora. Crearea unor
comisii dedicate analizdrii cazurilor de plagiat si aplicarea unor masuri transparente pot contribui
la descurajarea acestor practici.

Un alt aspect important este accesul la surse de calitate. Multi studenti plagiazd din cauza
dificultatii de a gasi resurse academice legitime si relevante. Universitatile ar trebui sa

investeasca in baze de date stiintifice recunoscute, oferind acces gratuit sau facilitat studentilor
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si profesorilor. In acelasi timp, trebuie incurajata publicarea lucririlor originale, prin oferirea
de granturi pentru cercetare si premii pentru excelenta academica. Colaborarile internationale
Cu institutii de prestigiu

pot ajuta universitatile romanesti s adopte cele mai bune practici in prevenirea si detectarea
plagiatului.

Plagiatul in era digitala nu poate fi combatut doar prin utilizarea tehnologiei, ci necesitd 0
schimbare de mentalitate si 0 abordare strategicd pe termen lung. Pe langa utilizarea
instrumentelor de detectare a continutului duplicat, este esentiald promovarea unei culturi
academice bazate pe integritate, responsabilitate si respect pentru drepturile de autor. Doar
printr-o combinatie intre tehnologie, educatie si politici clare, Romania poate face progrese
semnificative in reducerea plagiatului si In crearea unui sistem academic mai etic $i mai

performant.
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LECTURA INTRE PAGINA SI ECRAN
IMPACTUL CONCURSURILOR ”"BOOVIE” S| ”VANATOAREA DE
LECTURA TN BIBLIOTECI” ASUPRA MOTIVATIEI PENTRU
LECTURA A ELEVILOR GENERATIEI DIGITALE

Liurca Valentina
Liceul Teoretic “Dante Alighieri” Bucuresti

Intr-o er in care tehnologia joaci un rol dominant in viata tinerilor, lectura traditional risca si
fie privitd ca o activitate rigida si depasitd. Multi elevi preferd sd aleaga informatii vizuale si
interactive, utilizand platforme precum TikTok, YouTube sau jocuri video. Cu toate acestea,
concursurile Boovie si Vindtoarea de Lecturda in Biblioteci demonstreaza fara putinta de tagada
ca lectura poate deveni atractiva si relevantd pentru elevii generatiei digitale. Aceste competitii
imbina lectura cu elemente de cinematografie, joc si tehnologie, transformand cititul cartilor intr-
0 experientd interactiva si captivantd, stimuleazd interesul elevilor pentru lecturd, dezvoltandu-

le atat gandirea critica si creativitatea, cat si competentele digitale.
REC

Festivalul-concurs Boovie este un proiect educational unic, in care filmul este utilizat ca mijloc
de reinterpretare a lecturii care le ofera elevilor oportunitatea de a transforma o carte intr-un
trailer de film. El se adreseaza elevilor de gimnaziu si de liceu. Procesul implica lectura, analiza,
interpretare si transpunere cinematografica, stimuldnd atdt creativitatea, cat si intelegerea
aprofundata a textului.

In urma cu aproximativ un deceniu, Carmen Ion, profesoari de limba si literatura romana
la Colegiul National Pedagogic ,,Spiru Haret” din Focsani, a observat ca elevii sai de clasa a IX-
a, desi constiinciosi, nu manifestau un interes deosebit pentru lecturd. Pentru a le stimula
curiozitatea si a-1 implica activ in procesul de invatare, le-a propus un proiect inedit: s citeasca

romane din literatura universald centrate pe tema adolescentei si sd realizeze trailere pentru
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acestea. Initial, atat elevii, cat si profesoara nu erau familiarizati cu conceptul de trailer de carte,
insd au explorat impreund aceastd idee inovatoare. Proiectul a avut un succes neasteptat,
transformandu-se rapid dintr-o activitate de clasa intr-un festival de amploare, cunoscut sub
numele de Boovie. Elevii au fost incantati de oportunitatea de a combina lectura cu tehnologia,

dezvoltandu-si atdt competentele literare, cat si pe cele
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digitale. Tn prezent, Boovie a devenit un festival international de book-trailere, atrigand mii de
participanti din diverse tari si consoliddndu-se ca un exemplu de bund practicd in educatie.

Cum se desfasoara concursul si care sunt etapele lui? Elevii aleg o carte din lista propusa
de organizatori. Dupa lectura si analiza operei, echipa concepe un scenariu adaptat sub forma de
trailer. Se filmeaza si editeazd un videoclip de aproximativ 3 minute, care surprinde esenta cartii.
Trailerele sunt prezentate si jurizate in cadrul festivalului, unde sunt premiate cele mai creative
si bine realizate productii.

De ce este Boovie un instrument de promovare a lecturii? Elevii nu doar citesc, ci devin
scenaristi, regizori si actori ai propriei viziuni asupra cartii, astfel ca lectura este transformata
ntr-o experienta vizuald si interactiva. Adaptarea unui roman intr-un trailer necesita intelegerea
mesajului operei, extragerea temelor esentiale si crearea unei povesti vizuale convingatoare,
astfel ca este incurajatd gandirea critica si interepretarea creativd. Elevii sunt obisnuiti cu
continut vizual, iar Boovie le ofera ocazia sa imbine literatura cu filmul, un mediu familiar si
atractiv pentru ei, astfel ca lectura devine mai accesibild pentru elevii generatiei digitale.
Echipele sunt formate din 6-11 membri, fiecare avand un rol bine definit (scenarist, regizor,
editor video, actor etc.), acest model de lucru dezvoltand astfel abilitatile de comunicare,

cooperare si organizare. Concret, un elev care nu ar fi citit un roman voluminos din proprie
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initiativa descopera, prin realizarea unui book-trailer, ca literatura poate fi o sursd de inspiratie
pentru film. Astfel, lectura devine un proces creativ, nu o obligatie impusa de scoala.

In anul scolar 2021-2022 am participat, in calitate de profesor coordinator, cu echipa
KinoDante gi am obtinut un premiu special. Am participat si anul scolar trecut cu doud echipe,
Mascherine Dantesche si Infilmo. Trailerele echipelor se gasesc pe canalul de youtube al
concursului si oricine le poate viziona.

Concursul Viénatoarea de Lecturd in Biblioteci este o competitic interactiva care
combina elemente de joc, explorare si tehnologie pentru a face lectura mai atractiva. Elevii
participa la o serie de provocari bazate pe alegerea de carti, utilizand biblioteca drept spatiu de
cercetare si tehnologia ca instrument de creatie. in anul scolar 2024-2025 ne aflam la editia a IV-
a a acestui concurs. La editia a [I-a (2022-2023) am obtinut premiul I la etapa regionala (cu 100
de puncte din 100 posibile), iar la editia a 1V-a (2023-2024) am obtinut premiul II la etapa
regionala.

Cum se desfasoara acest concurs si care sunt etapele lui? Echipele, formate din 3-5 elevi,
primesc indicii care le ghideaza spre carti ascunse in biblioteca. Concursul are trei etape: etapa
pe scoald, etapa judeteana si etapa nationala si se adreseaza tuturor categoriilor de
elevi, dar elevii de ciclu primar nu pot participa la etapa nationald. Pe site-ul CCD Bucuresti sunt
postate cate trei mesaje pentru fiecare etapa, iar echipele aleg unul dintre ele si apoi trebuie sa
,vaneze” in biblioteca o carte in care se regdseste mesajul ales (la faza pe scoald vor cduta in
biblioteca scolii, la cea pe sector/judeteana si la cea nationald, vor cduta intr-o biblioteca publica).
Unul dintre obiectivele principale ale acestui concurs este colaborarea dintre cadrele didactice si
bibliotecarii scolari, altul fiind cooperarea institutionald dintre scoli si bibliotecile publice. La
finalul fiecarei etape, echipele prezinta un produs digital. Prin transformarea bibliotecii intr-un
teren de vanatoare literard, concursul elimind ideea ca cititul este plictisitor si pasiv, astfel ca
lectura devine un joc captivant. Elevii invata sa exploreze colectiile de carti si descopera cum sa
utilizeze cataloagele digitale si sa caute informatiile necesare, astfel ca invatad sa foloseasca
eficient biblioteca. Crearea de materiale multimedia le dezvoltd competentele digitale, astfel ca
integrarea tehnologiei face lectura mai atractiva. Fiecare membru al echipei are un rol, ceea ce Ti
motiveaza sa se implice activ si sd contribuie la succesul grupului. Concret, in timpul acestei

’

,vandatori”, elevii pot descoperi carti care sa ii atraga, sa le starneascad dorinta de a explora mai

multe carti si, mai apoi, de a le citi integral.
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Din punctul meu de vedere, concursurile Boovie si Vindtoarea de Lecturd in biblioteci
reinventeazd modul 1n care se citeste, au un impact semnificativ asupra modului in care elevii
percep lectura pentru ca o transforma dintr-o activitate solitard si rigida intr-o experientd
colaborativa si creativa si demonstreaza ca lectura poate fi adaptata la generatia digitala daca este
combinata cu filmul, jocul si tehnologia. Elevii acestei generatii nu doar citesc, Ci analizeaza,
interepreteaza si devin creatori de continut, reinventeaza lectura utilizand filmul, jocurile digitale
si realitatea augmentata. Lectura devine, astfel, o activitate de grup, atractiva, care faciliteaza
schimbul de idei.

Educatia viitorului trebuie sa imbine literatura cu noile forme de comunicare, iar aceste
concursuri sunt un model de succes pentru a face lectura atractiva, interactiva si relevanta pentru
elevii de astazi si astfel lectura nu mai este doar o activitate impusa, ci devine o aventura creativa

intre pagind si ecran!

Resurse web:

Boovie

KinoDante https://www.youtube.com/watch?v=bOKMRweEc3g [accesat la data de 22. 03.
2025]

Mascherine Dantesche  https://www.youtube.com/watch?v=Y0h1Tr3Edrw [accesat la data
de 22. 03. 2025]
Infilmo https://www.youtube.com/watch?v=1DuT2vNMI9I [accesat la data de 22. 03. 2025]

Vianatoarea de lecturi in biblioteci
https://www.ccd-bucuresti.org/index.php/ro/biblioteca/concursuri-simpozioane  [accesat la
data de 22. 03. 2025]
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CARTEA ELECTRONICA — RESURSA TN STIMULAREA INTERESULUI
ELEVILOR PENTRU LECTURA

Bibliotecar, Luca Florina Roxana,
Scoala Gimnaziala Nr.31, sector 2, Bucuresti

Profesor matematicd, Zamfirescu Marilena Claudia,
Scoala Gimnaziala Nr.31, sector 2, Bucuresti

“Fiecare carte pare ca inchide in ea un suflet. Si, cum o atingi cu ochii si mintea, sufletul {i e

deschide ca un prieten bun.”

Maxim Gorki

Indrumarea lecturii trebuie imbinata cu un control eficient. Impreuna urmaresc ferirea elevilor de
literatura fard valoare estetica, evitarea unei lecturi inaccesibile la o anumita varsta, repartizarea
corectd a timpului pentru lectura extrascolard pentru a nu-si neglija lectura obligatorie. Tn
completarea cartii traditionale avem ca resursa digitala, cartea electronica.

Pentru a defini “cartea electronica”, “cartea digitala” trebuie sa fie avute in vedere doud concepte

tehnologice diferite:

e conceptul de carte desemnand un obiect fizic bine identificat, in trei dimensiuni, rezultat
al unor operatii de fabricatie si cu un confinut fixat definitiv fara posibilitate de actualizare
sau modificare;

e conceptul de digital desemnand un ansamblu de tehnologii care transforma un semnal

analog in semnal digital si care implica folosirea calculatorului.

Chiar daca conceptul ramane ambigu, In acceptiunea obisnuita consideram carte electronica
sau carte digitala acel document electronic, cu o structurd generica clar definita, cu un continut
digital inghetat, care nu mai poate fi modificat si care poate fi accesat prin aplicatia informatica
asociata fie cd este pe un suport portabil sau accesibil online. Aspecte tehnice

Sunt avute in vedere formatele de lecturd si suportul de lecturd. Un format de lecturd este
dependent de un program informatic care permite citirea pe un ecran a textului dar si alte facilitati
suplimentare precum navigarea hypertextuala, cdutarea dupa anumite cuvinte in corpul textului,

marirea caracterelor, sublinierea unor pasaje, addugarea de note personale, alegerea modului de
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afisare, afisarea permanenta a sumarului, etc.

Sunt utilizate urméatoarele formate:

PDF- Adobe Reader. Lansat in 1993 de catre firma Adobe, este primul softwere gratuit
lansat pe piatd care permite citirca documentelor in format PDF (Portable Document
Format). Acest soft permite fixarea documentului intr-o prezentare data, pentru a conserva
structura, culoarea, imaginea documentului sursa indiferent de platforma utilizata pentru
lectura.

OeB (Open eBook). Formatele clasice Word, PDF, HTML (Hypertext Markup Language),
XML (Extensible Markup Language) au permis la sfarsitul anilor 90 mai multor firme cu
activitate editoriald sa isi dezvolte propria aplicatie de lecturad. Multitudinea acestor
aplicatii pe piata a pus sub semnul intrebarii evolutia cartii electronice si NIST (National
Institut of Standards and Technology) din Statele Unite ale Americii are inifiativa de a
normaliza continutul, structura si prezentarea cargilor electronice pornind de la un format
de baza XML. Apare astfel OeB (Open eBook). Acest format este un format deschis si
gratuit.

LIT- Microsoft Reader. Microsoft Reader este 0 aplicatie realizata pe baza formatului
OeB, lansata in 2000 si permite lectura cartilor electronice in format LIT (abreviere de la
»Hliteratura”).

PRC- Mobipocket Reader. Aplicatic de lectura dezvoltata in Franta, permite citireca
fisierelor in format PRC (Palm Resource).

PDB- Palm Reader. O alta aplicatic aparuta pe piata cartii elecronice si care a dezvoltat
propriul format PDB- Palm database.

BRF (braille). Aplicatie care permite convertirea documentelor braille in format digital
accesibil pentru persoanele nevazatoare, braillle digital. DAISY- carte audio. Digital
Audio Information System- DAISY, tehnologie digitald care permite convertirea automata
a unui document digital in ,,voce” pentru a asigura lectura. DAISY se bazeaza pe formatul

DTB (Digital Talking Book).

Suportul pentru lectura este in principal ecranul unui calculator. Pentru a asigura mobilitatea si

un plus de ergonomie in utilizare, au aparut tabletele electronice, calculatoarele portabile de mici

dimensiuni, gadgeturile, PDA — Personal Assistent. De asemenea, in ultimul deceniu se vorbeste

despre hartia electronicd si cerneala electronica, doud tehnologii care ar permite imbinarea
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avantajelor oferite de digital cu avantajele ergonomice oferite de un suport suplu si flexibil

asemanator hartiei.

Hartia electronica este consideratd a fi destinatia finald a evolutiilor tehnologiilor
tabletelor electronice de lectura adica evolutia spre un ecran subtire, flexibil ca o foaie de
hértie, transportabil, pliabil, reciclabil, cu o rezolutie sunet- imagine acceptabila si oferind
continutul si facilitatile web-ului.

Asociat hartiei electonice avem cerneala electronica. elnk sau e-cerneala este o tehnologie
de producere a unei cerneli electronice inventata de compania americana E Ink
Corporation. Poate fi integrat in diverse folii folosite la producerea ecranelor electronice
(displayuri), in special pentru dispozitivele numite in general tablete de lectura.

Aspecte juridice

Diversificarea formelor de prezentare si comunicare a unui conginut digital, bulversarea
canalului informational autor-utilizator final au facut ca aspectele juridice, etice si morale
care insotesc informatia sa fie greu de controlat si de respectat in mediul internet.
Inexistenta, ignorarea, nerespectarea in totalitate a normelor juridice privind drepturile de
autor, drepturile de difuzare si drepturile conexe constituie una din petele intunecate ale
Internetului.

Pe de alta parte, aspectele juridice care sunt de cele mai multe ori 0 extensie a normelor
valabile in contextul traditional de editare si publicare se dovedesc a fi reale bariere in
difuzarea si comunicarea resurselor informationale. De exemplu, legislatia nationald nu

poate avea valabilitate mediului internet care este transnational.

Aspecte economice

Modelul economic care permite realizarea cartilor electronice este variat in functie de

obicetivele avute in vedere pentru difuzarea unui asemenea confinut informational precum si de

tehnologiile implicate.

Se disting:

un model economic comercial, al editorilor care privesc cartea digitald ca un produs
comercial destinat vanzarii si aducator de profit;

un model economic de distribuire, diseminare a unui continut de cercetare, ca o
componentd a valorificarii cercetdrii $i prin urmare nu primeaza profitul adus de acest

produs informational;
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un model economic cultural care presupune utilizarea cartilor digitale intr-un demers
cultural, educational sau artistic si realizarea lor se face de cele mai multe ori prin
sponsorizare sau subventie.

In realizarea si valorificarea cartilor electronice ca produse comerciale, din evolutia pietii

cartii, din activitatea editorilor si producatorilor de orice fel, se remarca mai multe situatii: evolutia

independentd a cartii electronice fatd de acelasi continut difuzat pe un suport traditional;

complementaritatea cartii electronice si a cartii tiparite sau tendinta de substitutie a cartii

electronice fatd de varianta tiparita. Avantajele hypertextualitatii, ale cautarii in text, alte facilitati

de lectura determina o preferintd pentru cartea electronica.

Aspecte socio-culturale

Este vizibil ca se poate vorbi de un public al documentului digital, al cartilor digitale; un
public care a asimilat mediul digital ca un mediu de lucru, un mediu de formare
profesionald, de informare- documentare sau de loisir. Mediul digital, privit ca un nou
context informational si de comunicare modificda modele sociale, culturale, psihologice
traditionale.

O alta relationare spatiu- timp, alte modalitati de utilizare a resurselor informationale, noi
tehnologii implicate, etc, toate acestea duc la un nou comportament informational, la o
nouad cultura sau cel putin, la 0 noua forma de manifestare a culturii traditionale consacrate,

n toate aspectele ei.

Toate aspectele cartii digitale au posibilitatea sa furnizeze mult material documentar si

informatii necesare procesului instructiv educativ si de recreere pentru utilizatori, care prefera

biblioteci care le ofera servicii gratuite si nu contra cost.

Principalele provocari pentru biblioteci si servicii de informatii, in satisfacerea nevoilor de

maine pentru cei interesati sunt:

- necesitatea de a stabili o pozitie centrala de ambele parti in calitate si Incredere in
lantul de informatii.

- abilitatile de informare sa devina prioritate pe ordinea de zi.

- eliminarea diferentelor dintre performanta si competentele percepute.

- dezvoltarea abilitatilor de cercetator de informatii la un nivel adecvat la cerintele de

informare si de cercetare.

Comportamentul informational §i nevoia de informare al tinerilor utilizatori pot fi fructificate
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in practica de zi cu zi a bibliotecarilor. In speranta ca bibliotecile intre cultura tiparului si
informatia electronicd aduce cateva elemente de noutate in peisajul informarii §i cercetarii

deschide perspective pentru viitor.
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CARTEA CARE MA iIMBRACA

Profesor, Miinea Cristina, Scoala Gimnaziala ,,Sf. Nicolae” sector 1
Bibliotecar, Pancu Ana Maria, Scoala Gimnaziala ,,Sf. Nicolae” sector 1

Motto: ,, Nu trebuie sa arzi carti pentru a distruge o culturd. Trebuie doar sa-i faci pe oameni
sa nu le mai citeasca” — Ray Bradbury.
Paradox: avem timp mai scurt dar mai multa informatie de procesat; ca atare sacrificim calitatea
in favoarea cantitatii si chiar a surselor de informare.
Acum cativa ani realizam materiale si programe de “vizionare” de carti, de ecranizari ale unor
scrieri universale, clasice (nationale si internationale) introduse in programa obligatorie si/sau
lectura suplimentara, avand chiar dezbateri de tipul Oscar (premiul cinematografic) versus Nobel
(premiul pentru literaturd). Erau vremuri cand vizionam filme la scoald, in laborator si dicutam
calitatile ecranizarii sau a cartii-originale.
Am incercat sa i convingem sa “auda” cartea prin crearea unor audio-book-uri in care tot ei erau
si protagonisti. Citeau, recitau, povesteau cu talent actoricesc poezii, schite, nuvele, romane
preferate, indemnand colegii sa afle continuarea citind cartea recomandata. Lipsa unui cuprins/
desfasurator ii obliga sa asculte tot DVD-ul pentru a se auzi pe ei la un moment dat.

Apropierea finalului de gimnaziu in care copiii isi semneaza tricourile cu indemnuri si urari ne-a
inspirat sa lansdm o moda a tricourilor scrise cu citate /autori preferati: Cartea care ma imbraca”.
Fiecare purta cu mandrie, imprimat sau desenat, fragmente, citate, desene sau informatii despre
lectura preferata. De fiecare data incercam prin creativitate sa depasim lipsa de motivatie a elevilor
de a citi.

In ultimul timp, am trecut prin moda cititului de pe pereti” prin utilizarea codurilor QR, care
atunci cand sunt scanate iti deschid o carte, un video, un film.

In era digitala, cartea a devenit usor de transformat in joc video, cu personajele principale ale
cartii, chiar dacd firul naratiunii nu este respectat.

Rolul cadrului didactic devine din ce in ce mai greu, luptandu-se cu lipsurile materiale ale unor
familii (in conditiile in care pretul cartilor a crescut foarte mult), luptdndu-se cu modernismul si
simplitatea unor designeri de interior care nu mai gasesc loc vechilor biblioteci si a cartilor groase,

grele, copertate, luptdndu-se cu lipsa unor modele in familie: e greu sa faci un copil sé citeasca in
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mod constant daca acest lucru nu reprezinta o valoare a familiei sau nu vede pe nimeni din casa cu
o carte In mana.

Moda cartilor digitale online sau pdf-uri este luata de podcasturi, YouTube, TikTok si ’filme” de
amatori realizate de ei in clase, in pauze, filmand live. Cuvintele sunt nlocuite de emoji-uri,
emoticoane, prescurtari. Gandirea proprie si critica se lupta cu inteligenta artificiald; ceea ce noua
ne-ar lua timp de gandire, creatie, realizare, A.l. face ca ”Fat-Frumosul din poveste”, crescand intr-
o zi cét altii in ani. Tnaintim greu, cu pasi mici. Statistica arati ci nu se mai citeste.

Dar de ce citesc/ citeau oamenii/ elevii?

Dincolo de motivele enumerate de adulti privind importanta lecturii (ne ofera cunostinte noi, ne
dezvoltd creierul, perfectioneaza comunicarea, vocabularul si scrisul, dezvolta gandirea critica,
extinde nivelul de creativitate, concentrarea si focusarea, te bine dispune, te motiveaza, iti creste
stima de sine etc), motive pe care de abia la 0 anumita varsta le constientizam, trebuie sa gasim
motivele intrinseci, personale si particulare ale copiilor. Ce inseamna lectura pentru actuala
generatie? Experimenteaza stari, trairi, emotii, sentimente sau adrenalina, extreme la limita
realului, legalitatii, epatarii, provocarii? Este explorare sau conexiune ? Din pasiune sau din
obligatie/ necesitate? Este legatura cu trecutul copildriei cand le citeau parintii/ bunicii sau dorinta
de conexiune cu necunoscutul? De aventura sau de Invataturi? Din nostalgie sau din determinare?
Este clar ca cititul/ lectura trebuie sa satisfaca o nevoie care se poate schimba cu viteza erei in care
traim. Elevii citesc mai putin in formatul clasic (dorit de noi) dar au acces la multe informatii prin
alte moduri, mai rapide sau mai nisate de comunicare, adaptata culturii lor ultratehnologica.
Lectura elevilor este corelatd cu ceea ce au la indemana cu acordul/ complicitatea (voitd sau
involuntard) a adultilor din arealul lor : familie, prieteni, scoald, media, social media, institutii ,
dar cu o lipsd a coerentei politicilor educationale, statut social definitoriu pentru visele lor care ar
putea sd le aduca iluzia etichetelor in locul modelelor, o disparitie/ estompare/ inlocuire aleatoare,
prin copiere de la altii, a valorilor, culturii, istoriei, pe principiul ” ¢ altceva” dar fara demonstratia
adevarului, stabilirii unor criterii incontestabile. Dimpotriva, am ajuns in situatia in care toti critica,
toti detin adevaruri din perspectiva lui de ”specialist” in orice si punem totul sub semnul negarii,
nu Intrebdrii. Toti suntem consumatori de culturd, dar cine stabileste selectia corelatd cu
preferintele personale si influentele mediului si mass- media?

Nu ar trebui sd mai despicdm firul in patru, nu e relevantd dezbaterea textului ,,problemei” ci

gasirea unei solutii . Acest lucru 1l face scoala prin bibliotecari si profesori. E bine ca mai exista
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biblioteci si fiecare bibliotecar 1si personalizeaza “’rezolvarea” problemei cititului din perspectiva
propriei creativitati, In colaborare cu invatatorul/ profesorul/ dascilul indiferent de disciplina
predatda. Putem folosi avantajele tehnologiei de azi invatandu-i pe elevi sa echilibreze balanta
modern-clasic. Avem o tema? Perfect, trebuie sa stiu unde caut informatii, ce instrumente exista,
ce precizie se cere in realizarea unui eseu: informatii generale, simple luate de pe YouTube,
exemple sau experiente personale luate de pe TikTok; surse vechi luate din biblioteca scolii sau
recomandari date de bibliotecar privind traseul informational; vreau ceva extravagant apelez la
chatGPT , Copilot sau Gemini.

Exemple de buna practica avem prin toate actiunile bibliotecarului si interactiunilor cu elevii avand
ca scop deprinderea de a citi periodic, constant. Poate ca lectura in pijama in clasa, lectura pe
roluri, concurs de desene de personaje, targurile de carte, recenziile de carte par comune dar ele se
desfasoara constant, reusind sa creeze obiceiuri, deprinderi, competente si, de ce nu, gusturi. Copiii
asteapta aceste intalniri periodice, se pregatesc, se bucurd si socializeaza, schimba idei, carti,
pasiuni.

Poate daca si evaludrile nationale/ examenele ar fi mai adapatate realitdtii, iar cerintele mai
corelate cu problemele si dorintele tinerilor, daca evaludrile ar fi filtre de goluri, stabilind cu
exactitate ce mai trebuie si cum mai trebuie sd invete elevul, depdsind non-sensul intrebarii
generalizate uneori de parinti "De ce sa invete elevul informatia X cd nu o foloseste in viatd” atunci
motivatia citirii/ lecturii ar veni firesc din partea elevului.

In final, revenind la titlu, acesta se referd la carte nu ca un obiect fizic, rasfoibil ci la diversitatea
formelor ei de a transmite ce ai tu nevoie pentru a fi ,,imbracat” cu tot necesitd un om complet
adaptabil viitorului necunoscut.

Un exemplu de bune prectici: scanati codul si ascultati :

R *

\

- =7
La steaua Un baiat numit... Mara si llinca Micul print

Let’s Start!
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ROLUL PLATFORMELOR SOCIALE TN STIMULAREA INTERESULUI
ELEVILOR PENTRU LECTURA

Mucenicu Anamaria-Alexandra,
Liceul Teoretic ,,Traian”
Context

Tntr-o lume din ce Tn ce mai digitalizata, in care interactiunea umani este redusa pentru o gama
din ce in ce mai largd de servicii si produse, biblioteca scolara trebuie sa se adapteze. Pusa fata
in fata cu o serie de competitori tehnologici (inteligenta artificiala, carti in format electronic,
audiobooks samd.), biblioteca trebuie sa ofere servicii pe care acesti rivali nu le pot substitui,
sau o fac intr-un mod nesatisfacator. Nu trebuie sa privim tehnologia doar in mod negativ, ci
trebuie sa vedem cum putem face uz de aceasta in ipostaza de instrument pentru a ne urmari

obiectivele.
Tehnologizare sau socializare?

In mod surprinzitor, elevii nu sunt atat de interesati de tehnologie cat sunt de socializare. Din
experienta mea, am observat ca cele mai de succes activitati pe care le-am organizat nu au avut
decat o legatura tangentiald cu tehnologia, pe care am folosit-0 Tn special ca instrument de
comunicare. Activitatile au rdmas In mare parte in sfera traditionalului, prin evenimente de
tipul: club de lectura, club de limba japoneza, concursuri (,,Primavara cartilor”, ,,Vanatoarea
de comori a iepurasului” samd.), care implicad prezentd fizicd, insd comunicarea a fost
transferata cdtre digital, prin postédri pe reteaua de socializare Instagram mai ales. Nevoia
elevilor, care in cazul bibliotecii liceului ,,Traian” sunt liceeni, deci adolescenti aflati in
procesul de autocunoastere, este aceea de a face parte dintr-un grup, de a se simti integrati,
apreciati si ascultati. Tehnologia singurd nu le poate facilita acest lucru (ba dimpotriva,
producandu-le anxietate si depresie din cauza compararii constante cu alte persoane), insa le
poate deschide calea, prin comunicarea mai usoara, catre alti adolescenti alaturi de care sa isi

imparta grijile, opiniile, bucuriile samd.
Profilul elevului

Promovarea serviciilor de biblioteca trebuie sa porneasca de la ,,particularitatile psihologice

ale utilizatorilor” si sd contind mesaje factuale (informatii concrete despre bunul / serviciul
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oferit) si emotionale (facand apel la emotiile psihicului uman). Astfel, inainte de a crea

o strategie de marketing, trebuie sa construim profilul utilizatorului nostru. Cum arata si ce
dorinte are un elev de liceu si cum putem sa il atragem pe acesta in biblioteca? Am identificat
trei dorinte majore: dorinta de integrare in grup, cea de implicare activa si cea de informare

rapida.
Integrarea in grup

Dorinta de integrare in grup poate fi atinsd prin crearea unui mediu relaxat si prietenos, fard a
omite insd obiectivul principal, respectiv educarea elevilor. In biblioteca liceului ,,Traian”,
acest punct s-a atins in cadrul clubului de lectura, in jurul caruia s-a format un grup omogen,
unit de dragostea pentru cultura (fie ca vorbim de carti, filme, benzi desenate sau scriere
creativa). Nu am impus bariere si le-am permis elevilor sa isi exprime fara filtru parerile. Am
fost surprinsa sa constat ca s-au creat legaturi trainice intre elevii acestui club, care isi dau
intalnire zilnic, aproape in fiecare pauza la...biblioteca! Pentru a socializa, a discuta ce au mai
citit, ce mai au de invatat si asa mai departe. Pentru ei, biblioteca nu este doar un depozit de
carti, ciun spatiu in care isi pot elibera imaginatia si pot descoperi titluri noi, propuse de colegi
din alte clase. Au libertatea de a le aprecia si de a le critica in egald masura, dandu-le note,
explicAnd de ce le-a plicut sau nu le-a plicut un anumit personaj samd. In acest proces,
tehnologia a jucat un rol important, dar scurt: acesti elevi au fost uniti de postarea pe Instagram
care anunta nceperea inscrierilor pentru clubul de lectura al liceului. A fost un instrument,

scopul ramanand unul socio-cultural.

Implicarea activa

Dorinta de implicare activa a elevilor poate fi realizata prin intermediul social media ca
instrument de popularizare a culturii. Tn acest caz, pot oferi drept exemplu seria ,,Profilul de
dating al personajelor de carte”, care a avut loc cu ocazia Sf. Valentin, al carui succes a putut
fi cuantificat prin numarul de like-uri. Textul, imaginea si personajele au fost alese de elevi,
care au primit ,,tag” contului lor de Instagram (echivalentul unei recunoasteri a dreptului de
autor asupra postarii). Elevii implicati activ in acest mini-proiect au fost foarte entuziasmati de
ideea ca pot sa isi descrie personajele preferate intr-un stil amuzant (ca si cum ar aparea pe

site-urile de matriomoniale). Activitatea le-a placut in mod special, ei insisi fiind creatori si
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distribuitori, fiind pusi in ipostaza unor mici ambasadori ai literaturii! Alte evenimente
asemanatoare sunt concursul ,,Primavara cartilor”, in cadrul caruia elevii sunt invitati sa
Tmprumute orice volum dinbibliotecd, sa il citeasca si sa redacteze un scurt rezumat, avand
posibilitatea de a castiga premii. Astfel, sunt motivati sa citeascd de promisiunea unei

recompense, 1nsa intre timp descopera oferta de carte a bibliotecii scolare.

do
Exemplu de
> P
postare cu
ocazia Sf.

Valentin

Sherlock, .

activ acum un minut
Locuiesc pe 221 B. Baker Street, Londra

Detectiv genial, usor sociopat. Locuiesc cu

fcl'm;n bun prieten, Dr. Watson.

mi place: rezolvarea crimelor, misterul,

Pcr)cqlul ;

mi displace: profesor James Moriarty.

Hobby-uri: cantatul la'vioara,

compunerea de cantece.

[ X

Nu prea ma pricep la interactionat cu
doamnele.

‘ vioara mistere logica

|
Informare rapida

oQv A

Dorinta de informare rapida a elevilor poate fi satisfacutd prin intermediul social media. Un
exemplu de activitate ar fi postarea propriu-zisa a volumelor pe care bibliotecarul le considera
a fi de interes pentru cititori. Este important de notat ca informatia vine catre elev in
intampinarea sa, nu asteaptd ca acesta sd o acceseze. Postarea poate fi insotitd de text si
obligatoriu de imagini cat mai stimulante. Pot fi folosite programe precum Canva, care poate
fi accesat gratuit din orice browser web. Avantajul Canva consta in modul intuitiv in care poate
fi folosit acesta, in sensul cd are sabloane predefinite care pot fi folosite in functie de nevoile
utilizatorului: putem selecta format ,,postare Instagram”, ,,postare Facebook”, ,,afig” si multe
altele. Contributia utilizatorului este reprezentatd de adaugarea imaginilor si textului pe care
acesta doreste sa il foloseasca. Consider ca aceastrd strategie este esentiald: astazi, este necesar
ca biblioteca sd meargd catre elev, sd ii aduca mereu la cunostiintd oferta de carte, activitatile
desfasurate, informatii despre zilele autorului si multe alte aspecte legate de cultura.

De multe ori, postarile urmeaza un calendar: ideal este sa postam cat mai des, insd ne putem

folosi de celebrarea diferitelor zile internationale / nationale pentru a transmite diferite mesaje
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pentru elevi. De exemplu, ziua de nastere a lui [.L. Caragiale sau Ziua Internationald a
Holocaustului pot constitui ocazii bune pentru a aduce in atentia elevilor informatii
importantesau oferta de carte a bibliotecii. Cartile din colectia bibliotecii pot fi ridicate de la
raft, scanate si inserate in Canva. lata astfel o altd utilizare a tehnologiei: desi elevul nu o

foloseste ca instrument in mod direct, este in cele din urma principalul beneficiar al acesteia.

Unde pot citi mai multe
despre acest subiect?

Volume disponibile la biblioteca:
34

s 3 SR Exemplu de postare
de popularizare a

% volumelor

din biblioteca cu ocazia Zilei
Internationale a

BAaTuL .

I JUHNALUL Pyamare

ANNE FAK W ek

Comemorari Holocaustului

o,
N

Valentine's Day

S

5

Exemplu
de

o postare
de
populariz
area

s A 2| volumelo
° r din
biblioteca

Alte resurse tehnologice

Dacid biblioteca unei unitati de invatamant dispune de resurse tehnologice avansate precum
tabla SMART sau chiar si simplul videoproiector, se pot viziona filme, prezenta proiecte. Este
esentiala colaborarea profesorilor, care ii pot aduce in mod organizat pe elevi la biblioteca, pe
clase.

Clubul de lectura se foloseste de tabla SMART pentru a stabili directia de discutie si pentru a
oferi un suport vizual referitor la volumul discutat. Pe langa suportul de baza pus la
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dispozitie de bibliotecar (slide-uri referitoare la contextul aparitiei volumului, personaje,
stabilirea atmosferei, carte vs. film acolo unde este cazul), elevii au posibilitatea de a utiliza ei
insisi tabla, cautand imagini sau clipuri relevante pe care sa le arate colegilor in timp real.
Astfel, tehnologia faciliteaza intelegerea textului, stimulandu-le interesul pentru lectura, care

nu mai pare atat de dificila in contextul in care este sustinutd de un puternic element vizual.

Bineinteles, nu trebuie sa omitem rolul resurselor de carte digitala disponibile pe diferite
platforme online. Tehnologia, daca este utilizata corect, faciliteaza accesul la informatie, iar
rolul bibliotecarului Tn acest proces este acela de gatekeeper (este cel care filtreaza informatiile
corecte de cele false sau incomplete). Resursele tiparite pot fi digitizate pentru a deveni mai
accesibile (in special in cazul cartilor vechi / deteriorate / in numar redus). Acest procedeu nu
inlocuieste volumul tiparit, ci ofera o alternativa, in anumite cazuri aceasta este facultativa
(preferinta pentru format digital), in timp ce in altele este necesara (distribuirea unui numar

mare de exemplare ale aceluiasi titlu).

Ziua Internationala de Comemorare
a Victimelor Holocaustului
Proiectie de film -

»Baiatul cu Exemplu
pijamale in dungi” postare
cans o vizionare
27 ianua’ o La biblioteca \© film tematic

liceului,

Concluzii

Bibliotecile scolare au un rol mai important ca oricand. In lumea puternic digitalizata de astazi,
este necesard existenta unei institutii care sa umple golurile pe care le creeaza tehnologia.
Dincolo de portile pe cere aceasta din urma le deschide, inclusiv in activitatea bibliotecarilor
scolari, trebuie sd avem in vedere scdderea socializdrii ca urmare a tehnologizarii intensive a
informatiei. Prin urmare, avem de-a face cu o oportunitate imensa: aceea de a transforma

biblioteca intr-un hub socio-cultural, incluziv si creativ.
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UTILIZAREA TEHNOLOGIEI TN STIMULAREA INTERESULUI
ELEVILOR PENTRU LECTURA

Nechifor Lucretia, bibliotecar scolar/metodist biblioteci scolare sector 5
Colegiul Economic ,,Viilor”, Bucuresti, sector 5

Biblioteca scolara a devenit astdzi un adevarat centru de culturd unde

elevii si profesorii pot participa la diverse activitdti sau pot organiza
DE Bllilzl(EmETICI ) noi activitati impreuna cu bibliotecarul scolar, alegand tema in functie
/ de programa scolara sau necesitatile elevului privind educatia.

Sunt cunoscute problemele legate de lipsa de interes pentru lectura

sau studiul aprofundat al elevilor, preferand sa-si petreaca timpul in

PROIECTE

CULTURALE fata calculatorului sau a telefonului mobil. Bibliotecarul scolar, avand

cunostinte temeinice de biblioteconomie, cunoscand bine
instrumentele de informare existente in spatiul bibliotecii, avand pe
langa competenta profesionald si un mare devotament pentru meseria aleasd, apeleaza la baza
informationala existenta, venind in intdmpinarea lor cu diverse programe culturale, reusind sa le
stdrneasca atat curiozitatea cat si increderea 1n ceea ce urmeaza a se desfasura.

Bibliotecarii scolari/profesorii documentaristi impreuna proiecteaza, adapteaza, selecteaza resurse
educationale, stabilesc sesiuni de invatare pe platforme educationale, aplicatii, precum si alte
categorii de resurse care pot fi utilizate cu ajutorul
tehnologiei si al internetului. Aceste alegeri de
programe educative sunt Intotdeauna géandite si
structurate impreuna cu profesorii, partenerii, luand in
calcul factori de ordin cultural sau psihologic,
incurajandu-i pe elevi sa se implice, sa participe din
placere, nu din obligatie, putand accesa telefonul,
calculatorul si alte resurse digitale.Un exemplu in

acest sens este proiectul educational ,Invitatie la

lectura”, desfasurat in parteneriat cu biblioteca
publica (aflatd in apropierea scolii). Dupa alegerea autorului sau a operei de studiu, elevii,

indrumati de profesori, cu sprijinul specialiastilor in domeniul educatiei, bibliotecari, muzeografi,
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scriitori, artisti plastici, chiar muzicieni, cauta sa prezinte informatiile legate de tema aleasa sub o
noud forma, una mai atarctiva si interesanta, care sa capteze atentia si celorlalti elevi care nu sunt
implicati in proiect. In cazul unui autor, pornesc de la viata acestuia, opera sa, timpul istoric in
care autorul a trdit, opere care au fost ecranizate, critica literara, pand la exponate aflate intr-un
muzeu, casd memoriald. De asemenea pot realiza expozitii folosind propria viziune, ideile,
aplicand tehnologia. In acest demers sunt implicati si parintii care isi dau acordul ca elevii sa poati
lua parte la activitdtile proiectului, care nu intotdeauna se desfasoara in spatiul scolii, uneori fiind
necesard deplasarea cdtre alte institutii culturale: biblioteci publice, muzee, case memoriale,
fundatii si asociatii culturale.

Un alt proiect educational la fel de interesant a fost ,,Calatori si calatoriile in literatura roménda’”.
Pornind de la calatoriile scriitorilor din trecut, pana la calatoria de astazi, realizatd de profesortii lor
sau de alti oameni pasionati de calatoriile culturale, elevii au reusit sd vina In contact cu impresiile
lasate de acestia In urma cdldtoriei, afland lucruri noi si interesante, fie despre scrierile acestora,
fie despre geografia si istoria anumitor locuri, ori obiceiurile oamenilor din diferite zone ale lumii.
Proiectul a inceput cu Calatoria lui Dinicu
Golescu, cel care a scris primul ghid de
calatorie din literatura roména, fiind si
primul roman care a calatorit cu vaporul. L-
au adus in lumina pe badea Cértan, eroul,
calatorul neobosit, cel care a calatorit la
Roma, precum si cdldtoria lui Nicolae Sutu

==
la Venetia si pe cea a lui Gheorghe Asachi o INVITATIE LA LECTURA

CALATORI ROMANI $I CALATORIILE IN LITERATURA ROMANA
- JURNALE, AUTORIOGRAFIL AMINTIRI

la Roma. Au prezentat extraordinara

calatorie a lui Vasile Alecsandri In Africa si Caldtoria lui Dimitrie Bolintineanu in Palestina si
Egipt. Au ales sa prezinte diferiti cercetatori romani care au imbratisat calatoriile: Nicolae Spataru
Milescu, Emil Racovitd, Tuliu Popper si Dumitru Dan. Interesul elevilor fata de acesti temerari s-
a dovedit a fi unul deosebit. In cadrul intalnirilor fiecare grupa de elevi a trebuit si pregiteasci
minutios prezentarea informatiilor aflate din atatea surse de informare. Documentarea se facea cu
ajutorul bibliotecarului scolar, al profesorului iIndrumator, chiar al invitatilor din proiect. Au citit
carti, jurnale, impresii si note de calitorie ale autorilor romani: ,impresiuni de calitorie” de

Alexandru Pelimon, ,,Note de calatorie” de Alexandru Odobescu, ,,Pe drumuri de munte” de
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Calistrat Hogas, ,,Cartea muntilor” de Bucura Dumbrava, ”Tara de dincolo de negura” de Mihail
Sadoveanu, ,, Roméania Pitoreascd” de Alexandru Vlahutd. Toate jurnalele, autobiografiile,
amintirile au fost frumos ilustrate prin diferite metode moderne, aplicand deseori tehnologia
actuald pentru o prezentare cit mai atractiva. In acest sens, cartea devenea dintr-o dati descoperiti,
cercetatd si adusd in atentia tuturor. Elevii au accesat carti si materiale literare prin aplicatii,
biblioteci digitale si platforme educationale. E-book-urile si audiobook-urile fiind disponibile
instantaneu si adesea gratuit au fost cautate cu interes. Intalnirile din cadrul proiectului s-au
desfasurat lunar, pentru a avea timp ca elevul sa se documenteze.

Drumul de la biblioteca scolara, la biblioteca publica, ori la muzeu, devenea o placere, tocmai din
dorinta de a reusi sa realizeze prezentari deosebit de interesante, astfel incat sa fie apreciati la
intalnirile de lucru. S-a consolidat totodata si relatia dintre elevi, recunoscand chiar ei progresul
lor intelectual. Dezvoltarea competentei de comunicare s-a realizat si prin intilnirea elevului cu
performanta lingvisticd si textuald, a literaturii de calatorie. Si-au descoperit abilitatile si functiile
intelectuale, prin manifestarea curiozitatii spre acest domeniu, cultivind interesul si grija pentru
astfel de carti. Au fost instruiti sa exerseze, sa imbine informatiile, sd realizeze expozitii, filme, sa
ducd informatia si colegilor care nu s-au implicat in proiect. Partenerii au contribuit la Tntregirea
imaginii, povestind despre propriile lor calatorii ficute prin lume, oferind donatii de carte,
sponsorizari pentru achizitia diferitelor materiale ajutatoare, care sd-i sensibilizeze si sd-i ajute sa
creeze spatiul lecturii intr-o noua forma. Elevii de la clasele de turism, au descoperit o alta forma
de prezentare a turismului cultural, prin prezentarea cartilor de calatorie (turism literar), din
paginile carora au aflat atat de multe informatii. Pornind de la opera literara, selectatd special,
explorand-o in amanunt, prin etape de lectura, elevii au ajuns sa reflecteze, sa gandeasca, sa adopte
un comportament determinat de un ritm al cunoasterii. Este cunoscut rolul literaturii in educarea
elevilor, in spiritul binelui, al adevarului si dreptatii, in formarea unor atitudini pozitive. Din
prezentarile lor s-a putut observa interesul acordat studiului, informatiile fiind amanuntite, bine
documentate si argumentate, In urma cercetarii cartilor si altor surse se informare, fiind expuse sub
0 noud prezentare, imbinand textul, imaginea, sunetul. Povestirile interactive, benzile desenate
digitale, aplicatiile cu animatii si efecte sonore au transformat lectura Intr-o experienta captivanta.
Pornind de la carte la promovarea locurilor geografice, a personalitatilor, a sentimentelor si
impresiilor marilor scriitori, jurnalele acestora, pana la intalnirile cu cei care practica si astdzi astfel

de calatorii culturale, la studiul cartilor scrise in prezent, elevii au putut face chiar un studiu
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comparativ. Nu doar ca au stabilit coordonate pentru turismul cultural, ci au dovedit ca este la fel
de important si turismul literar, aducandu-1in atentia publicului.

Integrarea elementelor de joc, cum ar fi rebusurile sau provocarile, prezentarea unui personaj sau
chiar prezenta autorului in joc, a motivat elevii sa se implice mai mult.

In cadrul proiectelor educationale strategia de lecturare a cirtilor bazata pe tehnologie a atars un
numar mare de elevi, ducand astfel la crearea unui club de elctura, in acdrul caruia elevii au putut
dialoga despre carti, continunind sa faca asta si dincolo de spatiul bibliotecii, prin infiintarea de
grupuri virtuale, dezvoltandu-si astfel gandirea criticd si exprimarea opiniilor. Au existat de
asemenea si jurnale de lectura, cu colaje, decolaje, impresii. De la recenzii de carte, la recenzii
video, unde intotdeauna mai este ceva de cautat, de adaugat. Elevii, folosind telefonul mobil,
calculatorul, laptopul si noile aplicatii tehnologice, vor continua sa lectureze, fiind tot mai atrasi
de informatiile din cartile tipdrite, prin cdutarea de noi metode de a le pune in lumina, facand
conexiuni intre trecut si viitor, fiind in acelasi timp intr-o reald competitie intre ei. Tehnologia,
daca este utilizata eficient, poate transforma lectura intr-o activitate atractiva si interactiva pentru
elevi, mai ales in contextul actual cand atentia acestora este orientatd spre ecrane si continut
multimedia. Spatiul bibliotecii prezintd in anumite situatii un avantaj pentru elevii care nu au acCes
la internet sau la dispozitive digitale. Trebuie mentionat si faptul cd nu toate resursele digitale au
fost potrivite pentru realizarea materialelor. Si in acest sens se impune o atentie deosebitd in
alegerea programelor.

Astazi biblioteca scolard este capabila sa contribuie intr-o mare masurd la actul educational,
punand accent pe abilitatile de lectura, selectdnd resursele potrivite pentru mentinerea unui
echilibru perfect intre lectura clasica si cea digitald. S-au construit punti informationale Tntre elevi,
profesori si institutiile de culturd, intr-o societate avansata. Fondul de carte a crescut in urma
acestor proiecte, ca urmare a donatiilor primite de la parteneri, dar si baza digitald cu filme
documentare incarcate de diferite platforme. Platformele Zoom , Google classroom au gazduit
intalnirile lor online, locul unde s-a discutat despre cartile citite, despre informatiile adunate in
acest sens. Jurnalul de lectura a fost realizat in doud moduri, cel clasic, cu decupaje, colaje si
scrierea de mana si cel virtual, insotit de un cod QR, prezentat in varianta 3D.

Tehnologia, desi adesea este vazuta ca o piedicd in calea lecturii, a devenit o necesitate adaptata

contextului actual. Folosita in mod creativ, aceasta a transformat lectura intr-0 eXperienta
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modernd, motivanta si adaptatd nevoilor elevului de azi. Noul drum al cunoasterii, drumul spre

bibliotecd, are un permanent sfatuitor inteligent, serviabil si generos, bibliotecarul scolar.
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TEHNOLOGIILE CARE SCHIMBA FATA LECTURII

Profesor documentarist Nitd Mihaela Alina
Scoala Gimnaziala ,,Alexandru Costescu” Bucuresti
Abstract

In contextul digitalizarii crescute si al sciderii interesului traditional pentru lectura printre tineri,
acest articol exploreaza rolul tehnologiilor emergente in revitalizarea acestei practici esentiale.
Analizand utilizarea unor instrumente inovative precum Storyboard That, aplicatii de lectura
adaptative si jocuri educationale bazate pe texte, studiul evidentiaza cum acestea pot transforma
lectura intr-o experientd mai atractiva si interactiva pentru elevi.

Prin intermediul exemplelor concrete si bunelor practici, articolul demonstreaza ca tehnologia nu
doar cd faciliteaza accesul la lectura, dar poate si imbundtati Iintelegerea si angajamentul elevilor.
Concluziile sugereaza ca integrarea judicioasa a tehnologiei In procesele educationale poate avea
un impact semnificativ asupra motivatiei elevilor de a citi, oferind recomandari practice pentru

educatori i institutiile de invatamant interesate sa adopte aceste instrumente.

Imagine creata cu Al
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METODELE CREATIVE FOLOSITE IN DEZVOLTAREA
COMPETENTELOR DE LITERATIE

Prof. inv. primar, Panait Irina Andreea,
Scoala Gimnaziala Nr. 79,

In era digitala, educatia se transforma rapid, iar integrarea tehnologiei in procesul de invitare
devine esentiald. Digitalizarea nu doar ca faciliteaza accesul la informatii, dar si imbunatateste
modul in care elevii interactioneazad cu materialele educationale.

Acest aspect este deosebit de relevant si in dezvoltarea competentelor STEAM (Stiinta,
Tehnologie, Inginerie, Arta si Matematica), oferind multiple beneficii care contribuie la formarea
unei generatii pregatite pentru provocdrile viitorului. Acestor 5 componente ale acronimului
STEAM i s-a alaturat recent o noua litera, ,,R” — Reading, devenind STREAM, deoarece
intelegerea tuturor notiunilor este posibila datoritd competentelor de literatie.

Digitalizarea permite accesul la resurse educationale de oriunde si oricand, eliminand barierele
geografice si temporale. Elevii pot accesa cursuri online, tutoriale video, simuldri interactive si
baze de date extinse, facilitdnd astfel o invitare continua si personalizata. Aceasta accesibilitate
si flexibilitate este cruciald pentru domeniile STREAM, unde informatiile si tehnologiile
evolueaza rapid.

Platformele digitale faciliteaza colaborarea intre elevi si profesori, indiferent de locatie. Utilizarea
instrumentelor de colaborare online, cumar fi Google Classroom, dar sial aplicatiilor colaborative
precum Padlet, Canva, Book creator, permit schimbul de idei, feedback instantaneu si lucrul in
echipa pe proiecte complexe. Aceste abilitati de colaborare sunt esentiale in domeniile ingineriei
si tehnologiei, unde proiectele interdisciplinare sunt frecvente.

Integrarea tehnologiei in educatie ajuta la dezvoltarea abilitatilor tehnice necesare in piata muncii
actuala. Elevii invata sa utilizeze software-uri de codificare, instrumente de design grafic, aplicatii
de modelare 3D si multe altele. Aceste competente sunt vitale pentru carierele in inginerie,
tehnologie si artd, pregatindu-i pe elevi pentru provocdrile profesionale.

Tehnologiile digitale permit evaluarea continud si personalizatd a progresului elevilor.
Instrumentele de evaluare online, testele adaptive si analizele de date ofera feedback instantaneu,
ajutdnd elevii sa-si identifice punctele forte si zonele de imbunatatire. Acest feedback este

esential pentru dezvoltarea competentelor matematice si stiintifice, unde intelegerea profunda si
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aplicarea corectd a conceptelor sunt cruciale.

Unul dintre principiile fundamentale ale educatieci STREAM este aplicarea practici a
cunostintelor prin experimentare. Elevii sunt incurajati s descopere prin observare si analiza,
ceea ce dezvoltd gandirea critica si capacitatea de a rezolva probleme. Aceasta metoda ajuta la o
intelegere mai profunda a fenomenelor si stimuleaza curiozitatea. Activitatile desfaturate pun
accent pe cooperare si comunicare. Elevii lucreaza in grupuri pentru a-si combina cunostintele si
pentru a obtine solutii mai eficiente la problemele propuse. Acest lucru dezvoltd abilitdti
interpersonale esentiale pentru viitorul lor profesional. Procesul de predare-invatare include
activitati menite sa stimuleze creativitatea, cum ar fi desenele, teatrul — jocuri de rol, designul
grafic si scrierea creativa. Integrarea artei ofera elevilor oportunitatea de a gasi solutii inovatoare
la probleme complexe si de a-si dezvolta imaginatia.

Un alt aspect creativ al educatiei este utilizarea jocurilor de rol si a benzilor desenate, dar si
integrarea altor categorii de activitate, pentru a face procesul de invatare mai atractiv. De
exemplu, rezolvarea de probleme matematice sub forma unor aventuri captivante ale
personajelor textelor ajutd la dezvoltarea logicii si a rationamentului matematic. Utilizarea
resurselor digitale si a programarii informatice este esentiala pentru integrarea generasiei Alfa.
Aplicatiile interactive, realitatea augmentata si robotica ofera elevilor o modalitate dinamica de a
explora stiinta si tehnologia, ajutandu-i sd inteleagd mai bine conceptele teoretice.

Includerea naratiunii vizuale si a povestilor in activitati educationale contribuie la dezvoltarea
creativitatii si a gandirii analitice. Elevii sunt provocati sa creeze benzi desenate sau sa dezvolte
povesti pe teme stiintifice, ceea ce le permite sa aprofundeze cunostintele printr- un proces
captivant.

Metodele creative utilizate in cadrul procesului instructiv-educativ demonstreaza importanta
unei abordari interdisciplinare si interactive in invatare. Prin experimentare, colaborare,
utilizarea tehnologiei si integrarea artei, elevii sunt motivati sa descopere si s aplice cunostintele
in mod inovator. Aceste tehnici nu doar ca sporesc interesul pentru invitare, dar pregatesc tinerii
pentru o societate in continud schimbare, unde gandirea creativa si abilitatile tehnologice sunt
esentiale.

Utilizarea digitalizarii in educatic este esentiala pentru pregatirea elevilor pentru viitor.
Tehnologia nu doar ca imbunatateste accesul la informatii si interactivitate, dar si dezvolta

abilitati tehnice, stimuleaza creativitatea si faciliteazd colaborarea. Prin integrarea digitalizarii in
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procesul educational si prin realizarea de activitati interactive atat de utile pentru a stimula

gandirea critica si creativitatea elevilor, putem forma o generatie de inovatori si lideri capabili sa
abordeze provocarile complexe ale lumii moderne.

Bibliografie:

1. American Psychological Association. (2020). Publication Manual of the
American Psychological Association (7th ed.). APA Publishing.

2. National Science Teaching Association. (2018). STEM Education: Strategies for Teaching
and Learning. NSTA Press.

3. Resnick, M. (2017). Lifelong Kindergarten: Cultivating Creativity through Projects,
Passion, Peers, and Play. MIT Press.

4. Robinson, K. (2011). Out of Our Minds: The Power of Being Creative. Capstone Publishing.

5. Sawyer, R. K. (2019). The Cambridge Handbook of the Learning Sciences (2nd
ed.). Cambridge University Press.

112



PROFESIONALISM SI PASIUNE TN PROIECTELE EDUCATIONALE

Bibliotecar PredaViorica,
Liceul Teoretic ,,Marin Preda”

Secretar Batrinu Cristina,
Liceul Teoretic ,,Marin Preda”,
,,Omul sfinteste locul”’

Datorita progresului tehnologic si accesului sporit la cunoastere si la resurse ne putem propune si

realiza schimbari la care, cu catva timp in urma nici nu ne puteam gandi.

In ultimii ani, societatea a evoluat substantial din punct de vedere tehnic si intr-un mod pozitiv.

Robotii au ajuns sa Inlocuiasca, treptat, oamentii.

Chiar daca ne bucurdm pentru unele reusite ale masindriilor, ne usuram vietile cu ajutorul lor,
acestia ne pot ,,fura” existenta la un moment dat. ,,Superinteligenta”, caci despre asta este vorba,

va fi capabila sa manipuleze programatorii fara stirea lor si sa actioneze in lumea fizica prin

intermediul robotilor. Nu mai suntem capabili sd ne descurcam fara internet, fara telefon, fara
computer. Creierul nostru nu se mai poate concentra din cauza informatiilor abundente, care de

multe ori nu sunt valide.
Intr-o erd in care informatiile sunt la indemana tuturor, inteligenta artificiala (IA) a

devenit un factor central in modul in care interactionam cu informatia. Algoritmii de invatare
automata au deschis, astfel, drumul cétre o noua paradigma de cautare, procesare si asimilare a
informatiilor. Asistam, astfel, la transformarea societatii umane intr-o societate a cunoasterii prin

informatie, o societate a viitorului care promoveaza utilizarea instrumentelor IT.

Ne este greu sa recunoastem, dar n zilele noastre, cand totul este la un click distantd, cine mai are

curiozitatea sa caute intr-o carte? Nimeni, pentru ca informatia de-a gata este la
indemana tuturor.
Nu putem scrie nimic fara sa ne documentam inainte pe Google sau pe alte platforme.

Chat GPT, este un alt motor de cautare inteligent ce ne ajutd, rapid, sa redactam o lucrare fard sa

fim nevoiti sa citim carti intregi. Implementarea acestor instrumente didactice modern presupune
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creativitate, inteligenta de a accepta noul si o mare flexibilitate in conceptii. Trebuie, deci,sd ne
modificim modul in care gandim prezentul si viitorul educatiei pe care il dam generatiei
urmatoare. Nu ne mai putem permite o unitate scolard, muzeu,orientata spre trecut, ci avem nevoie

de o scoald ce-i pregateste pe copii pentru viitor.

Internetul si resursele bibliotecilor trebuie sd se asocieze, intr-un parteneriat firesc, fiecare

valorificand potentialul si oportunitatile la maximum.

Un invatamant modern, bine conceput permite initiativa, spontaneitate si creativitate, dar si
dirijarea si indrumarea elevilor, rolul bibliotecarului capatand noi valente, depasind abordarea

traditionald prin care era un gestionar al colectiilor de carte. Bibliotecile scolare trebuie sa
gaseasca solutii inovative, care sa contribuie la dezvoltarea si consolidarea culturii, prin
intermediul educatiei. Lectura are acum rivali redutabili care amagesc. Internetul a devenit un

reper pentru fiecare generatie din ultimii ani. Viata noastrd este marcatd de amprenta inteligentei
artificiale, care a facut pasi uriasi intr-un timp foarte scurt. Aceasta modalitate rapida si comoda
ofera elevilor meniul complet in orice domeniu al cunoasterii, acoperd deja o plaja substantiald a
timpului liber, care rdmane din ce in ce mai putin. De aceea In era actuald a tehnologiei si
informatiei abundente, bibliotecarul scolar devine un element cheie in orientarea elevilor prin

universal vast al informatiilor. Mai mult decét atét, in contextual utilizarii crescande a

inteligentei artificiale in educatie, rolul sdu devine important in implementarea si derularea

proiectelor educationale.

Proiectele educationale in biblioteci sunt esentiale pentru transformarea acestora in spatii active
de invatare si dezvoltare comunitara. Pentru biblioteci investitia In astfel de proiecte este esentiala

pentru a-si mentine relevanta si pentru a raimane stabile In viata comunitatii in era
digital. Bibliotecarii scolari joaca un rol esential in selectia si evaluarea resurselor educationale.

Eitrebuie sa se asigure ca resursele puse la dispozitie cititorilor sunt adecvate, precise si actualizate
pentru diferitele nevoi ale consumatorilor. Prin sprijinirea accesului la resurse digitale Tn procesul
educational cadrele didactice si didactice auxiliar rdman de nednlocuit in pregatirea elevilor pentru

a reusi intr-o lume digitald in continua schimbare
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In concluzie, pentru a tine pasul cu schimbarile rapide ale societatii cunoasterii,

profesionalismul trebuie impletit cu pasiunea asa cum intelepciunea popular romaneasca spune ca

~ omul sfinteste locul.
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PLAGIATUL iN ERA DIGITALA

Prof.inv.primar, Radoi Georgeta
Scoala Gimnaziala ,,Sfantul Nicolae”

Tntr-o era in care informatia circuld cu o viteza fara precedent, iar accesul la surse de cunoastere
este la doar un clic distanta, integritatea academica si etica profesionala sunt puse tot mai des sub
semnul intrebarii. Plagiatul, un fenomen vechi cat educatia insasi, capata in era digitald forme noi,
mai subtile, mai sofisticate, dar totodatd mai usor de identificat datorita progresului tehnologic. in
acest context, discutia despre plagiat nu mai este una strict morala sau legala, ci una care implica
educatia, cultura digitala si responsabilitatea sociala.

Cuvantul ,,plagiat* vine din latinescul ,,plagium’’ si se traduce astfel: ,,a vinde altora sclavi furati
sau care nu apartin vanzatorului®. Termenul si-a pastrat pana in prezent sensul originar, pentru ca
el este, din punct de vedere semantic, sinonim cu furt/ hotie.

Plagiatul este, in esentd, asumarea unei idei, lucrari sau expresii fard a oferi credit autorului
original. In epoca digitald, granitele dintre original si copiat devin tot mai neclare, mai ales in
contextul utilizdrii materialelor preluate de pe internet, din surse open-source sau retele sociale.
Nu este vorba doar despre copierea unui text, ci si despre reutilizarea neautorizatd a imaginilor,
datelor. Desi conceptul ramane acelasi, formele de manifestare ale plagiatului au evoluat. Astazi
intalnim fenomene precum republicarea aceleiasi lucrari sub forma diferita, rescrierea textelor fara
reformulare reald sau apelarea la alte persoane pentru redactarea lucrarilor academice. Toate
acestea pun in discutie nu doar etica personald, ci si validitatea cunoasterii academice.
Tehnologia este o sabie cu doud taisuri. Pe de o parte, faciliteazd accesul la cunoastere si
colaborarea internationala, dar, pe de alta parte, oferd unelte prin care plagiatul devine mai usor de
comis. Forumurile educationale si chiar unele aplicatii de inteligentd artificiald pot genera texte
aparent originale, dar fard baza autentica.

Pe de alta parte, tehnologia ofera si mijloace eficiente de combatere a plagiatului. Programele de
detectie analizeaza rapid sute de milioane de surse si identifica similitudini, citdri incorecte sau
parafrazari inadecvate. Tot mai multe institutii de invatdmant isi instruiesc cadrele didactice si
studentii in utilizarea acestor instrumente, incercand sa cultive o cultura a onestitatii academice.
Una dintre cele mai profunde cauze ale plagiatului ramane lipsa unei culturi autentice a citarii si

respectului fatd de proprietatea intelectuali. In multe cazuri, plagiatul nu este rezultatul unei
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intentii de frauda, ci al unei educatii deficitare in privinta normelor academice. De aceea,
prevenirea plagiatului trebuie sa Inceapa de la nivelul liceal, continuand cu formarea continud in
mediul universitar.

In acelasi timp, intr-o societate obsedati de performanta, succes rapid si validare publica, tentatia
de a apela la mijloace neetice pentru obtinerea unui titlu sau a unei pozitii devine tot mai mare.
Plagiatul devine nu doar un gest individual, ci simptomul unei societati care valorizeaza forma in
detrimentul continutului, diploma in detrimentul cunoasterii autentice.

Combaterea plagiatului in era digitala nu poate fi realizatd doar prin mijloace tehnice sau sanctiuni
administrative. Este nevoie de o schimbare de paradigma in educatie, una care sa puna accent pe
formarea gandirii critice, a originalitdtii si a capacitatii de analiza. Profesorii trebuie incurajati sa
propuna teme care stimuleaza reflectia personala si care nu pot fi ,,descarcate” de pe internet.
Totodata, institutiile trebuie s promoveze o cultura a transparentei si a integritdtii, in care citarea
corectd sa nu fie o obligatie birocratica, ci o practicd fireasca. Este esentiald si reglementarea clara
a utilizarii inteligentei artificiale in procesul de redactare academica, precum si stabilirea unor
limite etice clare in utilizarea noilor tehnologii.

Plagiatul in era digitala este o problema complexa, care necesita o abordare integrata —tehnologica,
educationala, culturala si eticd. Desi instrumentele digitale faciliteaza accesul la informatie si
inovatie, ele vin la pachet cu riscuri ce pot submina fundamentul cunoasterii si credibilitatea
institutiilor academice. Solutia nu consta doar in pedepse mai aspre, ci In construirea unei culturi
a responsabilitatii si a respectului fatd de munca intelectuald. Doar astfel putem spera la un viitor

in care originalitatea si integritatea sa fie valori de baza, nu exceptii.
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DIGITALIZAREA TN DEZVOLTAREA COMPETENTELOR DE
LITERATIE

Bibliotecar, Radoveneanu Florina
Scoala Gimnaziala Nr. 79, sector 4

Introducere

In era digitald, competentele de literatie nu se mai limiteaza doar la capacitatea de a citi si scrie,
ci includ si abilitati digitale necesare pentru a naviga, evalua si utiliza informatia eficient.
Digitalizarea aduce o multitudine de oportunitati pentru dezvoltarea competentelor de literatie,
facilitand accesul la resurse educationale diverse si promovand metode inovatoare de invatare.

1. Digitalizarea si accesul la resurse educationale
Tehnologia digitald a transformat modul in care informatia este accesata si utilizata. Platformele
educationale online, bibliotecile digitale si resursele multimedia permit elevilor si profesorilor
sa acceseze continut educational actualizat si diversificat. Aplicatiile educationale si e-book-urile
ofera suport pentru dezvoltarea competentelor de citire si scriere, adaptandu-se nivelului si
ritmului fiecarui utilizator.

2. Instrumente digitale pentru dezvoltarea literatiei
Aplicatiile interactive, jocurile educative si platformele de e-learning contribuie semnificativ la
dezvoltarea competentelor de literatie. Spre exemplu, aplicatiile de recunoastere a textului si
programele de citire asistata permit utilizatorilor sa exerseze si sa imbunatateasca abilitatile de
lectura. De asemenea, utilizarea platformelor colaborative, cum ar fi Google Docs sau Padlet,
sprijina redactarea si comunicarea eficienta.
Un exemplu concret de utilizare a digitalizarii in promovarea lecturii este concursul
Véanaitoarea de lectura. Acest concurs interactiv Imbind elemente de gamificare si lectura,
oferind elevilor o modalitate atractiva de a-si dezvolta competentele de citire. Prin utilizarea
platformelor digitale, participantii pot accesa texte, rezolva provocdri si colabora in echipe pentru
a descoperi indicii si a finaliza sarcinile propuse. Aceastd metoda inovatoare stimuleaza interesul
pentru lectura si contribuie la cresterea motivatiei elevilor.

3. Impactul inteligentei artificiale asupra literatiei
Inteligenta artificiald (IA) joacd un rol din ce in ce mai important in dezvoltarea competentelor

de literatie. Softurile de corectare automata, asistentii virtuali si chatbotii educationali faciliteaza
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procesul de invatare, oferind feedback instantaneu si personalizat.
Tehnologiile de recunoastere vocala ajuta la dezvoltarea abilitatilor de citire si pronuntare, fiind
utile in special pentru persoanele cu dificultati de invatare.

4. Provociri si limite ale digitalizarii Tn educatie
Desi digitalizarea oferd multiple avantaje, exista si provocari, precum dependenta excesiva de
tehnologie, riscurile legate de securitatea datelor si accesul inegal la resurse digitale. Educatia
digitala trebuie implementata responsabil, asigurandu-se un echilibru intre utilizarea tehnologiei
st metodele traditionale de Invatare.

Concluzie
Digitalizarea a revolutionat dezvoltarea competentelor de literatie, oferind instrumente eficiente
pentru invatare. Integrarea tehnologiei in educatie trebuie sa fie echilibratd si accesibila pentru
toti, astfel ncat sa maximizeze beneficiile si sd@ reducda dezavantajele. Concursuri precum
Vianaitoarea de lectura demonstreazd cum digitalizarea poate transforma procesul de invatare
ntr-o experienta interactiva si captivanta. Adaptarea continud la noile tehnologii este esentiala

pentru dezvoltarea competentelor de literatie In societatea moderna.
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PLEDOARIE PENTRU STIMULAREA LECTURII LA DISCIPLINA
EDUCATIE TEHNOLOGICA SI APLICATII PRACTICE

Profesor, Rahimian Corina,
Scoala Gimnaziala ”Sf. Nicolae”

Stimularea interesului pentru lectura a copiilor este o responsabilitate pentru orice profesor,
indiferent de disciplina pe care o preda. Atunci cand pasiunea pentru citit se imbina cu pasiunea
pentru invatat, elevul se desavarseste, ca personalitate si caracter. Dincolo de puterea
informativa a cartii, lectura este importanta pentru dezvoltarea cognitivd si emotionala a
elevilor.

Nicolae Iorga a spus ,, cultura unui om se formeaza in primul rand prin lectura’’. Doresc sa
particularizez acest citat important si sa spun acelasi lucru despre cultura tehnica formata prin
lecturd, cultura pe care doreste sa 0 imprime in mintea copiilor, disciplina Educatie tehnologica,
prin citirea unor carti din domeniile studiate de elevii din gimnaziu. Aceste carti imbogatesc
cunostintele tehnice, formeaza copiilor un vocabular specific, bogat, din domeniul studiat, Ti fac
sa nteleagd lumea din jur, dar si modul de realizare al obiectelor care 1i inconjoara, le poate
dezvolta creativitatea, Ti poate sensibiliza la frumosul creat de om.

Disciplina Educatie Tehnologica si Aplicatii Practice abordeaza notiuni de extrema actualitate
precum: dezvoltarea durabild, energia curata, protectia mediului, meserii atractive

contemporane si de viitor, economisirea energiei, notiuni despre intreprinzatori Si afaceri,
notiuni care contribuie la structurarea unei personalitdti, adecvate la imperativele societatii
moderne, in care stiintele si tehnologiile au un rol determinant. Toate aceste notiuni nu pot fi
consolidate fara o lectura intensa din toate aceste teme diverse. Aici intervine rolul bibliotecii
scolare, acest spatiu educational important, in care elevii 1si cultiva interesul pentru aceste

teme si pot invata sa parcurga critic, dar si selectiv, informatiile disponibile. Din acest motiv ,
biblioteca scolara trebuie sa fie bogata in carti care abordeaza intelegerea diverselor tehnologii
existente in prezent , dar si cele care sunt in curs de cercetare si care pot constitui suportul
realizarii obiectelor care ne vor inconjura in viitor. Acest spatiu scolar trebuie sa dispuna decarti
tehnice necesare intelegerii procedeelor de prelucrare , folosite in prezent, carti care completeaza
manualele deja existente.

Educatia tehnologica cuprinde module vaste, din diverse domenii tehnologice, ca de exemplu:
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prelucrarea alimentelor, constructii, instalatii, arhitectura, industria materialelor textile, a
lemnului, a materialelor metalice, din domeniul materialelor plastice, sticlei sau domeniul
energetic. Notiunile prezentate la clasa, de catre profesor, dar si cele existente in manuale, sunt

de baza si destul de limitate. Elevii care au interes pentru un anumit domeniu si care doresc sa

se informeze mai Tn amanunt despre anumite procedee si metode de fabricare, au nevoie de
mai mult decat un manual, au nevoie de carti de specialitate, pe intelesul lor, desigur, care pot

f1 gasite in biblioteca scolara.

In lumea actuala, in care lectura pierde tot mai mult teren in fata telefonului, televizorului si
calculatorului, profesorii trebuie sa aplice metode eficiente de trezire a interesului pentru

lecturd si in domeniul tehnic, nu doar literar.

Un exemplu de buna practica, in acest sens, se refera la metodele de evaluare folosite de profesori,
care implica lecturarea unor carti de specialitate. Pentru realizarea proiectelor,

portofoliilor, investigatiilor , pe care le au de facut, elevii pot fi ghidati spre lectura unor carti

, care sa le deschida interesul spre domeniul tehnic studiat, domeniu care poate deveni favorit

si din care isi pot alege pe viitor o profesie. Profesorul de Educatie Tehnologica trebuie sa
gasesca strategii potrivite care sa permita elevilor accesul la lectura. Exemple in acest sens

sunt:

1. Cercul de lectura tehnica
Acesta poate starni interesul elevilor pentru a citi. La prima ntalnire se propun carti
specifice modulului studiat. De exemplu, la cl a 5-a, se poate propune cartea ,,Mancarea
si sandtatea’’ , Editura Reader’s Digest, la casa a 6-a, ,,Arhitectura locuintei’’, Editura
Archi Design, carti care pot stirni interesul pentru lectura si care pot imbogati
informatiile necesare unor teme de evaluare. Tn cadrul cercului, dupa perioada de lectura,
se pot realiza interviuri ce vizeaza schimbul de intrebari si raspunsuri, cum ar fi: Ce te-a
atras la acesta carte?
Ce parte a cartii o consideri mai interesanta? Care ar fi cele trei cuvinte care definesc cartea?

Care este lucrul important pe care l-ai retinut?

2. Recenzia de carte
Elevii, impartiti pe grupe, sunt indrumati spre realizarea unor recenzii a unor carti,

dintr-o lista fixata de profesor. Copiii pot prezenta ideea generala a cartii, printr-un

121



citat sugestiv, interesant, care si stdrnescd dorinta de a lectura aceea carte, pot
transmite gandurile si parerile personale.

3. Concurs de videorecenzii
Activitatea este atractiva pentru copii, deoarece solicita imaginatia lor pentru a filma
videorecenzia. Locul poate fi o biblioteca, interiorul unei cladiri deosebite, un
restaurant. De asemenea, activitatea necesitd si o pregatire temeinica pentru o
prezentare deosebita a cartii. Pentru copiii de astazi, pasionati de tehnologie, tema
devine interesanta dar si provocatoare, in acelasi timp. Dincolo de evaluarea in
sine, diplomele la aceasta activitate pot deveni o recompensa si mai mare.
Téanara generatie trebuie sa continue sd citeascd, trebuie sd realizeze aceastad
activitate pentru minte si suflet. Daca aceasta pasiune este insuflata din frageda
copilarie, gustul pentru lumea minunata a cartilor va ramane toata viata, indiferent

de tema si specificul cartii.
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TEHNOLOGIA DIGITALA iN COLABORAREA
DINTRE SECRETARI SI BIBLIOTECARI

Rizescu Madalina Nicoleta

Scoala Gimnaziala “Sf. Nicolae” Bucuresti, Sector 1

In societatea actuald, cu transformdri rapide si efecte imediate, invatamantul trebuie adaptat
la noile tehnologii digitale, la utilizarea inteligentei artificiale in activitatea zilnica, astfel incat sa
putem vorbi despre o permanenta inovatie §i creativitate in activitatea scolara.

Aplicarea tehnologiei digitale moderne in educatie este fundamentald, unul dintre sectoarele
care are nevoie absoluta de tehnologia avansata fiind comunicarea dintre angajati, mediul scolar
fiind avantajat in acest sens daca personalul angajat este capabil sa aplice inteligenta artificiala in
activitatea sa.

Tehnologia IT nu mai poate fi separata pe categorii, nu mai poate fi limitata doar la tehnici
vechi de calcul si comunicare. Procesoarele de text, foile de calcul si programele de grafica au
devenit o chestiune de necesitate, impunand profesionalizare.

Odata cu dezvoltarea calculatoarelor multimedia, conectarea acestora in retelele locale si
publice, precum si prin tehnologia internetului, s-au creat posibilitati ca tehnologiile anterior
separate (telefon, calculatoare, tehnologia comunicatiilor, procesarea imaginilor etc.) sa poata fi
interconectate si sa deschida noi zone, noi tendinte ale comunicarii.

Utilizarea individuala a acestor programe nu este suficientd pentru a satisface cerintele reale,
actuale si viitoare in educatie, 0 utilizare eficienta presupunand si o colaborare permanenta, absolut
necesard pentru a o distribuire a informatiei in timp real.

Secretariatul devine din ce n ce mai mult un centru de schimb de informatii, unde converg
toate compartimentele institutiei si lumea exterioara. Activitatea de secretariat moderna se
caracterizeaza prin prelucrarea, stocarea si transmiterea tuturor tipurilor de informatii: de date,
text, grafica, imagini si cuvinte, ale caror rezultate sunt documente. Deoarece pregitirea
documentelor nu este de fapt scopul final, este important sa fie distribuite destinatarilor.

In acest sens, colaborarea dintre bibliotecari si secretarii scolari este net avantajati de
tehnologia modernd in mai multe moduri:

- transmiterea comunicarilor interinstitutionale, atat a celor venite de la forurile superioare
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sau alte institutii cu care se colaboreaza, cat si a celor dintre angajatii scolii, se face
utilizdnd metode moderne, care permit schimbul de informatie in timp real,

- documentarea digitala este favorizata de aplicarea inteligentei artificiale, informatia fiind
foarte usor accesata, iar acest lucru ajutd colaborarea dintre bibliotecari si secretari in
schimbul lor de informatii legislative, ambele sectoare avand nevoie de o cunoastere
temeinicd a documentelor juridice, atat in sensul aplicarii personale la locul de munca cat
st In sensul informarii altor sectoare din activitatea didactica.

- stabilirea si gestionarea datelor de orice fel (statistice, date cu caracter personal etc.) este
unul dintre sectoarele comune celor doua tipuri de angajati, bibliotecari si secretari, date
care trebuie prelucrate cu ajutorul inteligentei artificiale, iar transmiterea acestor date
intre aceste categorii si catre institutii care se ocupa cu prelucrarea acestor date fiind
transformata puternic in ultimii ani prin aplicarea tehnicii moderne,

- ofertele publicitare, de publicare a cartilor si altor materiale necesare pentru copii si
profesori sunt redistribuite prin intermediul secretarilor catre bibliotecari pentru a fi
studiate, triate si transmise persoanelor interesate pe grupe de varsta, capacitate
intelectuala si domeniu de competenta,

- ofertele de formare profesionala sunt, de asemenea, un motiv de colaborare intre
bibliotecari si secretari, acestea fiind mult mai usor de accesat, studiat, transmis si aplicat,

- utilizarea sistemelor informatice este comuna acestor doud compartimente in anumite
cazuri: statisticile transmise catre institutiile abilitate, introducerea datelor cititorilor si a
cadrelor didactice etc., iar bibliotecarii trebuie sa colaboreze cu secretarii, astfel incat
informatiile transmise sau introduse sa fie cat mai exacte,

- facilitarea comunicarii institutionale In vederea completarii resurselor bibiliotecii este
una alt mod de a interactiona, fiind mult mai util si practic sa fie rezolvate aceste situatii
cu celelalte compartimente dintr-o unitate de invatamant prin colaborare si utilizarea
tehnologiei digitale.

Pe langa toate aceste aspecte comune, secretarii de scoald si bibliotecarii pot utiliza
tehnologia moderna pentru a primi si a transmite exemple de bune practici, modalitati de implicare
in viata scolard utilizate de alte persoane cu experientd in relationare, schimb de experienta si

aplicarea unor sugestii de Tmbundtdtire a activitatii.
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UTILIZATORII — INTRE PLAGIAT SI INFORMARE DESPRE
INTEGRITATEA CERCETARII STIINTIFICE IN ERA DIGITALA

Romanescu Maria Alina,
Scoala Gimnaziald ,,Avram lancu”

STOP
PLAGIAT :
iIN ERA DIGITALA

Imagine creatd cu ChatGPT5

In era digitalizarii, omul liber are acces nestingherit la o cantitate de informatie greu de perceput
fizic, pentru care timpul unei vieti ar fi echivalentul unei secunde ca unitate de masura. Accesul
gratuit i aproape instantaneu la informatie a facut cercetarea mai usoara ca nicioadatd, insa
reversul medaliei este inlesnirea plagiatului. Practica neetica a devenit obisnuintd in Romania din
doua motive: elevii nu sunt invatati ce este si cum sa o evite, iar consecintele pentru aceasta fapta
incep dupa ani de zile de toleranta tacita. Astfel, utilizatorii din mediul preuniversitar au nevoie de
instruire in etica cercetdrii stiintifice pentru a nu indura consecinte serioase in invatamantul
superior, fie si pentru ca pur si simplu nu au stiut ca ceea ce fac se numeste plagiat. Pornind de la
situatia si cauzele plagiatului iIn Romania, acest studiu de caz analizeaza bune-practici din alte tari
spre a le propune, prin contextualizare si adaptare, ca solutii bibliotecarilor scolari din
invatdmantul preuniversitar. Adoptarea unui protocol la nivel institutional in ceea ce priveste

normele de redactare a lucrarilor stiintifice si penalitatile in notarea lucrarilor care incalca aceste
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norme sunt cheia catre succesul coordondrii eforturilor bibliotecarilor si ale cadrelor didactice.
Invitarea folosirii softurilor dedicate cercetirii stiintifice pentru simplificarea procesului,
instruirea in absenta notarii, intr-un mediu interactiv, rasplatirea elevilor care scriu cele mai bune
lucrari sau chiar colaborarea cu elevii in vederea realizarii de material didactic, toate acestea pot
asigura comfortul emotional, sentimentul de progres si stima de sine necesare aderdrii la rigorile
citarii academice.

Concluzia studiului este ca bibliotecarul scolar poate juca un rol cu atat mai important in pregatirea
utilizatorilor in etica scrierii academice cu cat obtine mai multd sustinere in realizarea unui

program de instruire pe termen lung.
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CALATOR PE MAPAMOND
PROIECT EDUCATIONAL INTERSCOLAR

Bibliotecar, Scoipan Carmen
Liceul Teoretic,,Dimitrie Bolintineanu” Bucuresti

Calatoria mea alaturi de ,,zambareti” (clasa a I1I-a A - clasa zdmbaretilor) si doamna invétitoare
Adriana Ungurasu a fost incarcata cu multe momente de bucurie si satisfactii. Fiind gazda, am
incercat sa le ardt cate comori puteau gasi pe rafturile bibliotecii, iar pentru a le deschide gustul
pentru literatura universald, am cautat ca la fiecare intalnire sa afle cate o poveste populara din
folclorul tarii vizitate. S1 daca povestea era si sub forma unui film, succesul era garantat!

Un vechi proverb spune ca ,,uit ceea ce aud; ce aud si vad, imi amintesc putin; iar ceea ce fac,
md transformd si ramdne permanent cu mine”. Cu alte cuvinte, cu cat vom implica mai multe
simturi in invitare, cu atit aceasta va deveni una memorabild. In fapt, este o definitie plasticd a
unui principiu pedagogic al invatarii, ,,learning by doing ”, enuntat de John Dewey.

Asadar, trebuia sa facem si ceva practic, astfel incat vizita fiecarei tari sa devina una de neuitat,
memorabild, iar lucrul realizat cu manutele noastre — o ancora.

Ca o retrospectiva a acestui drum initiatic care a durat opt luni, voi trece in revista povestile audio-
video si obiectele asociate lor, realizate Tn cadrul acestor intalniri.

In prima tard, Japonia, am ficut cunostintda cu Tanuki, ceainicul magic, mascota Jocurilor
Olimpice de la Tokyo din 2020, alaturi de care am invatat alfabetul Hiragana si, bineinteles, cum

se scrie cuvantul Nippon (Japonia).

I-ro-ha-ni-ho-he-to
ci-ri-nu-ru-wo
wa-ka-yo-ta-re-so
tsu-ne-na-ra- mu
u-i-no-o-ku-ya-ma
ke-fu-ko-e-te
a-sa-ki-yu-me-mi-shi
ye-hi-mo-se-su-on

Chior si glorioasele flori inmiresmate,
Sint ele, ce se presard pe pamint.

Cine in oceastd lume ramine neschimbat 2
Muntii edinci de statornicie,

Ce-i strobatem azi,

Se schimbd mereu.

Visurile efemere nu le vom mai v_edea

In prec obisurile lor sa ne bucuram.

128



A urmat Italia si, pentru ca in anumite zone italienii sunt mari consumatori
de ,,pui de balta” (pulpe de broasca gitite), povestea populard I-a adus n
fata copiilor pe cel mai istet dintre broscoi. De asemenea, putini sunt cei
care stiu ca Tn Italia sunt cele mai frumoase labirinturi de vizitat cu copiii,

asa ca zambaretii au avut de parcurs un astfel de labirint, cum altfel decat

sub forma de broscuta?

nationald. Ne-am reamintit ca ,,cine se lauda pe sine, mai tare se

injoseste” sau ca ,,Jauda mincinosului, e bucuria nebunului”, din

povestea ,,Vanatorul laudaros”, insda ne-am aratat sentimentul de
mandrie nationald realizand o rama foto tricolora.

Calatoria noastra a continuat in alte douatari mari, cu istorie bogatd, Frantasi Anglia. Am aflat
despre ,,Micul print”, un neinteles de oamenii mari si despre cum a caldtorit el din planeta n
planetd. Am incercat si noi sd ne imagindm cat mai multe lucruri care pot intra sub o palarie, in
fapt burta unui sarpe boa, dar am realizat si un tablou unic prin faptul ca el contine amprentele

digitale ale tuturor celor prezenti la aceasta activitate.

In Marea Britanie am ficut cunostinti cu sistemul de educatie englez si ne-am personalizat semne
de carte cu expresii in limba engleza, precum Take a break..., iar pe verso elevii au scris ...and
make a cake, ori...eat a snack si, de ce nu, Take a break and read a book! De asemenea, le-am urat
colegilor mult noroc ... in iubire, la bani, in prietenie, sanatate etc prin intermediul unui trifoi cu

patru foi.
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25

martie, ziua nationala a Greciei, a fost un

Data de

Good Luck!
v

bun prilej de a poposi in vechea Elada si de

a afla povestile cu zei si eroi, tesute pe muntele Olimp. Am aflat de Dedal
si de fiul lui, Icar,si despre Tncercarea lor de a zbura.

lar pentru a intelege mai bine ce a Insemnat confectionarea unor aripi, am
mers s1 noi pe urmele lor, folosindu-ne insa de hartie si lipici.

Din cédlduroasa si Insorita Grecie, pasii nostri s-au indreptat catre Tarile de
Jos, Olanda invitdndu-ne sa o cunoastem mai bine si sa ne bucuram de

frumusetea lalelelor, afland totodata si legenda acestor flori.

Din folclorul olandez am ascultat povestea ,,Ghicitoarea nestiuta” si am

refacut, din punct de vedere arhitectural, o strada dintr-un cartier olandez.

(12T
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Am incheiat calatoria noastra pe mapamond in Tara fiordurilor —
Norvegia unde, dupa ce am refacut ,din bucati” povestea ,,Palatul

sirenelor ”, am realizat o armata de vikingi gata sa porneasca cu vaselor

lor pe mari si oceane.
Cilatoria este o buna modalitate de invatare. In acest proiect, am cilatorit cu mintea, cu gandul si
cu sufletul alaturi de personajele intdlnite. Ne dorim ca el sa fie doar inceputul unor calatorii
frumoase, cu experiente reale si extraordinare pentru elevii si parintii lor. Iar atunci cand acest
lucru se va materializa, ei, copiii-calatori de azi, sadevina ghizii celor mai mari, cu ajutorul
informatiilor si al cunostintelor dobandite de-a lungul acestui demers de turism cultural.

Dar péana atunci, nu uitati sd pastrati amintiri din fiecare loc vazut, din fiecare poveste auzita

sau personaj intalnit!
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INSTRUMENTELE TEHNOLOGICE TN SCOALA

Bibliotecar, Subotin Marcela-Claudia,
Scoala Gimnaziala Nr. 150

Online-ul ne-a intrat in ADN. Internetul, cu toate resursele sale ne ajutd, ne conduce, ne
coordoneaza si ne face sa ,,existaim”. E rau? E bine? Totul depinde de educatia primita, acasa
dar si la scoald. Noi, bibliotecarii sunt la fel de raspunzatori de informatia oferitd spre
satisfacerea curiozitatii elevilor, indiferent de suportul acesteia: carte, link, fotografii, filmulete
etc. Dar, ce numar de credite sa acorzi tuturor informatiilor la care ai acces? Legi sunt, sa nu
uitadm ca sunt si incalcate si ca pot deforma realitatea, dincolo de ecrane.

Accesul la informatie a devenit mentor sau necesar sau un mod de trai. Sa fie destul? Cat la
sutd sa o folosesti? Si cand sa te opresti? Resursele online, in orice activitate, sunt utile dar
pana la un punct. Suntem, cu totii, indeajuns de educati sa punem etica inainte? Din mii de
exemple si din propria experientd pot raspunde acum ,,Nu!”.

Personal, sunt foarte selectiva in ceea ce caut si ceea ce folosesc ca resursa online, cu atat mai
mult ca si bibliotecar scolar, destinatia finala fiind elevii.. Accesarea informatiilor online este
simpla pentru mine care stiu exact ce caut: clic si ajung la surse, selectez si le pun la dispozitia
elevilor, colegilor, bibliotecii, scolii. Util? Foarte! De incredere? SPER!

In bibliotecd am nevoie de multe si diverse informatii. Avand in dotare si operele editate intre
anii 1930-1988, caut note despre acestea: date de editare, edituri, uneori autori, preturi sau
orice informatie relevanta pentru fisad. Adevarat, uneori un singur volum imi ia 20 de minute,
dar se intampla foarte rar sa nu gasesc absolut nimic. Se mai intampla sa accesez PDF-uri
pentru lipsurile din biblioteci dar spre cerintele utilizatorilor. Tn privinta proiectelor
educationale lunare, iar ma atasez de online, fie cu date, fie cu imagini, fie cu postari, fie cu
diverse inregistrari audio- video. Achizitiile pentru premieri sau de altd factura in biblioteca,
tot online le fac, este mai simplu, uneori mai ieftin si-ti vin la usa. Accesul facil si comod cétre

Al a scris 0 alta poveste de

interes pentru biblioteca. Adevarat, eu ca si bibliotecar scolar, 1l folosesc n beneficiul elevilor.
Tn acest moment nu-1 promovez 100% dat fiindca sunt o scoald gimnaziala iar varstele elevilor

constituie un impediment n acces, strict referitor la conturi.
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Stimularea unui copil spre a lectura vine din satisfacerea propiei lui curiozitati: mai intai invata
literele, apoi fac propozitii, citesc manualul si descopera biblioteca.... Totul este bine si
frumos, dar, ecranele le acapareaza peste 60% din timp si nu spre lectura!

Utilitatea resurselor online in activitatea unei bibliotecii scolare este un fapt, este un sprijin,
este prezent. Normalitatea accesarii tehnologiei nu lasa loc de limite: teme online, jocuri pe
toate aparatele avute la indemana, manuale free, rezolvarea oricérei probleme de interes scolar
pe Google. Dar lectura, simpla lectura a unei carti vine in ajutor? Este accesibila dar este
accesati? In scoala mea, foarte putin la nivel primar si chiar gimnazial, sub 1%. Atunci am
inceput cum mici filmulete, cu cateva imagini ademenitoare din carti si jocuri interactive
bazate pe povestile cunoscute. Am starnit interes, sd vedem, pe viitor, pana unde. La ciclul
gimnazial am prezentat vestitul Al. Debutul a fost greu, sunt mai mult interesati de cum anume
pot copia un referat, un eseu sau o prezentare. Explicatiile date si exemplele concrete au creat

"7

dezamagiri: ,,Nu face nimic in locul meu, doar ma ajutad cu cateva rinduri !”” Exact, folosit ca
instrument este eficace, util si rapid, dar nu iti va inlocui rationamentul! Este un prim pas, asa
cum am un singur laptop intro biblioteca de maxim 15mp. Dar, cu pasi mici, ajungem departe,
nu?

Pe scurt, ma descurc cu ce am si cu ce pot. Este dezamagitor ca mai sunt astfel de situatii
asemdnatoare cu ale mele atunci cand discutam de surse si resurse online intr-o biblioteca
scolard. Am cu cine dar nu am cu ce, am cu ce dar nu am unde. Adevarul este cd toata munca
mea de bibliotecar, cu sau fara acces la optiunile online sau Al, se reduce la ce las In urma: un

elev educat dupa 50 de carti citite in scoala gimnaziala sau sute de elevi analfabeti functionali?

Era tehnologica este in expansiune, tinem pasul cu ea sau ramanem prafuiti!
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IMPORTANTA LECTURII TN DEZVOLTAREA COGNITIVA SI
EMOTIONALA A ELEVILOR

Profesor, Suica Marinela,
Scoala Gimnaziala ,,Sf. Nicolae” , Bucuresti

Lectura reprezintd una dintre cele mai importante activitati formative in procesul de educatie
al elevilor, avand un impact profund atat asupra dezvoltdrii cognitive, cat si asupra celei
emotionale. Intr-o erd dominati de tehnologie, lectura rimane un pilon esential in conturarea
unei gandiri critice, In stimularea imaginatiei si in cultivarea empatiei. Prin contactul constant
cu textele literare si non-literare, elevii 1s1i modeleaza nu doar intelectul, ci si personalitatea,
valorile si intelegerea lumii inconjuratoare.

Pe plan cognitiv, lectura are un rol determinant in formarea si dezvoltarea competentelor de
invatare. Elevii care citesc in mod regulat isi Tmbogatesc vocabularul, isi imbunatatesc
capacitatea de exprimare si dobandesc o gandire logica si structurata. Prin lectura diversificata,
acestia Invatd sa analizeze, sd sintetizeze informatii si sd formuleze opinii argumentate. Mai
mult decét atat, lectura stimuleaza memoria si capacitatea de concentrare, oferind un exercitiu
mental constant care contribuie la performante academice superioare.

De asemenea, lectura dezvolta creativitatea si imaginatia, doud componente esentiale ale
gandirii inovatoare. Prin intermediul povestilor si al personajelor fictive, elevii sunt provocati
sa vizualizeze situatii, sa anticipeze actiuni $i sd construiascd lumi interioare complexe.
Aceasta abilitate de a imagina este esentiald nu doar in domeniul artistic, ci si in rezolvarea

problemelor cotidiene.
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Imagine creatd cu ChatGPTS

Din punct de vedere emotional, lectura este o cale de explorare si intelegere a propriei identitati
si a relatiilor interumane. Citind despre experientele altora, elevii invata sa-si recunoasca si sa-
si exprime emotiile. Literatura oferda modele de comportament, sprijin in procesul de
autocunoastere si ocazii pentru reflectie. In fata unor situatii descrise in carti, elevii pot simti
compasiune, tristete, bucurie sau sperantd, dezvoltand astfel empatia si inteligenta emotionala.
Mai mult, lectura poate avea un efect terapeutic. ITn momente de stres sau incertitudine,
cartile pot oferi alinare, stabilitate si 0 senzatie de sigurantd. Personajele literare devin
adesea prietenii imaginari care ii insotesc pe elevi in parcursul lor afectiv, iar identificarea
cu acestea poate facilita gestionarea proprilor probleme.
Lectura nu este doar un instrument de invatare, ci si o punte Intre scoald si viata. Ea ofera
elevilor ocazia de a intelege diversitatea culturala, de a cunoaste istoria, stiintele sau realitatile
sociale. Prin intermediul lecturii, elevii dobandesc o viziune mai largd asupra lumii si sunt
incurajati sa devind cetateni activi, responsabili si deschisi la dialog.
In concluzie, lectura reprezinti o activitate fundamentali pentru dezvoltarea completi a
elevilor. Ea nu doar ca sprijina formarea gandirii logice si a capacitatilor de analiza, dar si
contribuie la echilibrul emotional si la maturizarea personala. Incurajarea lecturii in scoald si
acasi este o investitie pe termen lung in educatia si in viata fiecarui copil. Intr-0 societate in
continud schimbare, lectura raimane o constanta a progresului individual si colectiv.
Bibliografie:

» Ana Stoica, Creativitatea elevilor, Bucuresti, Editura Didactica si Pedagogica, 1983

» lon-Ovidiu Panisoara, Profesorul de succes, Bucuresti, Editura POLIROM, 2009
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UTILIZAREA TEHNOLOGIEI
PENTRU STIMULAREA INTERESULUI COPIILOR PRESCOLARI
PENTRU LECTURA

Profesor, Tanase Roxana
Gradinita Pestisorul de Aur

Lectura timpurie are un impact profund asupra dezvoltarii cognitive a copiilor prescolari,
reprezentand fundamentul multor abilitati esentiale pentru succesul lor educational viitor.
Cercetarile Tn domeniul neuropsihologiei au demonstrat ca expunerea regulata la carti in perioada
prescolard stimuleazd formarea de conexiuni neuronale complexe, contribuind la dezvoltarea
optima a creierului. Acest document exploreaza modalitatile inovatoare prin care tehnologia poate
fi transformata dintr-un concurent intr-un aliat al cartilor traditionale, prezentand strategii eficiente
si instrumente digitale care pot aprinde pasiunea pentru lectura in inimile celor mici.

Cercetarile aratd ca atitudinea parintilor fatd de lectura influenteaza decisiv dezvoltarea
interesului copiilor pentru carti. Prin urmare, sensibilizarea parintilor cu privire la importanta
modelului personal pe care il ofera este esentiala. Educatorii pot organiza seminarii informative
despre beneficiile lecturii timpurii, evidentiind faptul cd chiar si 15 minute de lectura zilnica pot
avea un impact semnificativ asupra dezvoltarii cognitive si emotionale a copilului.

Strategiile de implicare trebuie adaptate pentru a raspunde diverselor provocari cu care se
confruntd familiile: program incércat, nivel educational limitat, cunoastere insuficienta a limbii
in cazul familiilor imigrante, sau resurse financiare reduse. Solutiile personalizate, precum
inregistrari audio ale povestilor pentru parintii care nu pot citi fluent, resurse bilingve, sau
activitdti de lectura concentrate in weekend pentru familiile cu program incarcat, demonstreaza
intelegere fata de realitdtile diferite ale familiilor si maximizeaza sansele de participare activa a
acestora.

Audiobook-uri si povesti interactive: o noua dimensiune a lecturii - reprezinta instrumente
valoroase in arsenalul tehnologic dedicat stimuldrii interesului pentru lecturd la prescolari.
Acestea oferd 0 experientd captivanta care Tmbina naratiunea profesionistd cu efecte sonore si
muzicd ambientala, transportand copiii in universuri fascinante ale imaginatiei.

Audiobook-urile pot fi ascultate in diverse contexte - in masina, n timpul mesei sau Tnainte de

culcare - creand astfel oportunitati suplimentare de expunere la literatura in momente cand cititul
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traditional ar fi dificil sau imposibil. Aceasta flexibilitate permite integrarea povestilor in rutina

zilnica a familiei, fard a necesita timp dedicat exclusiv acestei activitati.

Povestile interactive reprezintd 0 evolutic naturald a audiobook-urilor, adaugand un strat
suplimentar de implicare prin decizii si alegeri pe care copilul le poate face, influentdnd astfel
desfasurarea naratiunii. Audiobook-urile de calitate incurajeaza ascultarea activa, o abilitate
esentiala pentru succesul scolar ulterior. Copiii invatd sd se concentreze, sa retind detalii si sa
construiasca reprezentdri mentale ale naratiunii. Vocile actorilor profesionisti, cu inflexiuni
dramatice si personalizate pentru fiecare personaj, capteaza atentia copiilor si modeleaza citirea
expresivd. Povestile interactive permit copiilor sd ia decizii care influenteazd naratiunea,

stimuland gandirea critica si anticiparea consecintelor.

Imagine creatd cu ChatGPT5

Platforme educationale online pentru incurajarea cititului - aceste ecosisteme digitale
integrate oferd programe structurate care combind metodologii pedagogice solide cu elemente de
gamificare pentru a transforma invatarea literelor si a cuvintelor intr-o aventura captivanta.
Platforme precum "SoriceLiterarit" sau "AcademiaPovestilor" propun parcursuri de invatare
personalizate, adaptate ritmului individual al fiecarui copil. Algoritmii avansati de evaluare
continua identifica ariile unde micutul cititor intampina dificultati si ajusteaza automat nivelul
provocdrilor pentru a mentine un echilibru optim intre accesibilitate si stimulare intelectuala.
Jocurile interactive ajutd copiii sa recunoasca literele alfabetului prin asocieri vizuale, auditive si

kinestezice. Activitatile includ potrivirea literelor cu imagini reprezentative, trasarea contururilor

137



literelor pe ecran si cantece mnemotehnice. Exercitiile progresive invatd copiii sd combine
consoanele si vocalele pentru a forma silabe simple. Animatiile vizuale ilustreaza fuziunea
sunetelor, iar personaje prietenoase ofera incurajari si feedback imediat.

Puzzle-urile si jocurile permit asamblarea silabelor in cuvinte intregi. Fiecare cuvant nou este
ilustrat si contextualizat Tn propozitii simple pentru a facilita intelegerea sensului prin activitati
care incurajeaza copiii sa creeze propriile povesti simple folosind un vocabular controlat,
dezvoltandu-le astfel increderea in abilitatile de citire si stimulandu-le creativitatea. Un avantaj
semnificativ al acestor platforme este abordarea multimodala a procesului de invatare.
Studiile Tn neurostiinta educatiei demonstreaza ca integrarea stimulilor vizuali, auditivi si
kinestezici maximizeazi retentia si transferul informatiilor in memoria de lungi durati. Tntr-
un studiu recent realizat la Universitatea din Cluj-Napoca, prescolarii care au folosit platforme
educationale interactive au demonstrat o rata de retentie a literelor si silabelor de trei ori mai

mare decat cei care au folosit metode traditionale exclusiv.

Majoritatea platformelor ofera si module dedicate parintilor, cu rapoarte detaliate despre progresul
copilului, recomandari personalizate pentru activitati complementare si resurse pentru extinderea

invatarii Tn mediul fizic. Aceasta abordare integrata, care implica activ familia

in procesul educational, creeaza un ecosistem de sustinere care maximizeaza impactul pozitiv al
tehnologiei asupra dezvoltarii abilitétilor de citire.

Jocuri si aplicatii bazate pe povesti pentru stimularea imaginatiei reprezintd instrumente
tehnologice deosebit de eficiente in stimularea interesului prescolarilor pentru lecturd,
transformand actul pasiv al ascultdrii sau citirii intr-o experientd participativa care angajeaza
profund copilul. Aceste aplicatii construiesc poduri Intre lumea virtuald, atat de atractivd pentru
noile generatii, si universul narativ traditional.

Aplicatiile moderne permit copiilor sa interactioneze direct cu personajele si elementele narative,
explorand povesti familiare din perspective noi. In loc si urmireasca pasiv actiunea, ei devin
participanti activi care influenteazd desfasurarea evenimentelor.

Jocurile inspirate din povesti integreaza puzzle-uri, mini-jocuri si provocari care necesita
intelegerea textului pentru a fi rezolvate, consolidand astfel comprehensiunea narativa si
motivand copiii sa fie atenti la detaliile povestii. Aplicatii precum "Povestitorul Magic" sau
"Aventuri In Tara Imaginatiei" oferd instrumente simplificate de creare de povesti, permitand

prescolarilor sd-si dezvolte propriile naratiuni cu personaje preferate, cultivand astfel nu doar
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interesul pentru lecturd, ci si abilitdtile de exprimare si structurare narativa.

O categorie aparte de aplicatii sunt cele care transforma cartile fizice in experiente augmentate.
"Cartile vii" utilizeaza camera dispozitivului pentru a recunoaste paginile cartilor traditionale si
suprapun elemente interactive digitale - personaje care prind viata, obiecte care pot fi manipulate
sau efecte sonore contextuale. Aceastd simbiozad intre formatul fizic si cel digital pastreaza
beneficiile tactile si senzoriale ale cartii traditionale, addugand in acelasi timp elementul de
surpriza si descoperire specific tehnologiei.

Interfetele intuitive permit copiilor sd navigheze independent prin povesti interactive,
dezvoltandu-le autonomia si increderea in propriile abilitati de explorare a continutului scris.
Studiile in psihologia dezvoltarii cognitive subliniazd importanta acestor experiente
participative in consolidarea interesului pentru lectura.

Experiente augmentate prin AR - realitatea augmentata, accesibila prin tablete sau dispozitive
mobile, suprapune elemente digitale peste lumea reald. Aplicatii precum "PaginaVie" sau
"CarteaMagica" recunosc paginile cartilor fizice si le imbogatesc cu elemente 3D care "sar" din
pagind, animatii contextuale sau efecte interactive activate prin atingere, pastrand astfel legatura
cu cartea traditionala.

Dimensiunea sociald a lecturii - Platformele moderne transforma cititul dintr-0 activitate
solitard intr-una sociald si colaborativa. Copiii descopera ca povestile pot fi surse de conexiune

cu alti copii care impartasesc interese similare, crednd astfel motivatie intrinseca

pentru explorarea de noi carti. Functionalitati precum "prieteni de lectura" sau "parteneri de
poveste" permit copiilor sd se conecteze (sub supravegherea parintilor) cu alti copii pentru a
discuta despre personajele preferate sau pentru a rezolva impreuna provocari bazate pe carti.

Un aspect deosebit de valoros al acestor platforme este implicarea activd a parintilor si
educatorilor. Interfetele destinate adultilor permit monitorizarea activitatii, personalizarea
continutului accesibil si, cel mai important, participarea la experientele de lecturd ale copiilor.
Functionalitati precum "citit impreuna la distantd" permit bunicilor sau parintilor plecati in
calatorii sa impartaseasca momente de lectura cu cei mici, pastrand astfel rutinele valoroase de citit
chiar si in conditii de separare fizica.

Concluzii: Parcursul nostru prin universul solutiilor tehnologice dedicate stimularii interesului
pentru lectura la prescolari evidentiaza o concluzie fundamentala: tehnologia nu este un adversar al

cartii traditionale, ci un aliat potential de nepretuit Tn formarea unei noi generatii de cititori
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pasionati si competenti.

Tehnologia oferda oportunitdti fard precedent pentru a transforma lectura intr-0 experienta
captivanta, personalizata si sociald. Cartile electronice interactive, audiobook-urile, aplicatiile
educationale, jocurile narative, realitatea virtuald si augmentata, precum si comunitatile online
dedicate reprezinta instrumente valoroase care, utilizate strategic, pot aprinde scénteia
curiozitatii si pot cultiva o relatie de duratd intre copil si universul cartilor.

Potentialul transformativ al tehnologiei in domeniul lecturii pentru prescolari este vast si inca in
explorare. Cercetarea continud in neuroeducatie, psihologia dezvoltarii si informaticd educationala
va oferi, fara indoiald, noi perspective si instrumente din ce n ce mai rafinate. Cu toate acestea,
principiul calauzitor raimane neschimbat: tehnologia trebuie sa serveasca obiectivului fundamental
de a cultiva dragostea pentru povesti, pentru explorarea imaginativa a lumii si pentru descoperirea
de sine prin intermediul cartilor.

In final, succesul integririi tehnologiei in promovarea lecturii la prescolari nu se misoara prin
sofisticarea dispozitivelor sau numarul aplicatiilor utilizate, ci prin stralucirea din ochii copiilor
cand descoperd o poveste nouad si prin entuziasmul lor de a Tmpartdsi aceasta descoperire cu cei

din jur.

Bibliografie:
* Repere fundamentale in Invatarea si dezvoltarea timpurie a copilului de la nastere la 7 ani
(2024), Anexa la Ordinul Ministrului nr.4628/2024 privind aprobarea Reperelor fundamentale

in invatarea si dezvoltarea copilului de la nastere la 7 ani
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BIBLIOTECA DIGITALA — NOUTATE, PROVOCARE SI INSTRUMENT
EDUCATIONAL

Profesor, Ungureanu Radu, Scoala Gimnaziala ,,Sfantul Nicolae”

Profesor, Ungureanu Maria Luiza, Liceul Teoretic ,,Lucian Blaga”
Argument.
Invitarea, ca proces, este dinamica prin ea insasi dar, in secolul XXI, ea primeste o provocare si
un imbold prin dezvoltarea, fara precedent, a tehnologiei cu influentd directd asupra accesului la
resurse, cunoastere, lecturd si dezvoltare personald. Lectura sau cititul reprezintd intelegerea
continutului unui text prin decodarea simbolurilor, semnelor grafice sau a informatiilor prezentate.
Creierul este responsabil de acest proces cognitiv complex de decodare si interpretare a textului
dat. Lectura, in mediul digital, este supusa unei noi abordari paradigmatice prin accesul la text,
configurarea unui limbaj nou, digital, o resemantizarea simbolurilor, semnelor grafice cat si o
noua raportare imaginativa a lumii deschisa de lectura.
Mediul digital dicteaza o raportare diferita la continut. ,,Majoritatea oamenilor citesc pe Internet,
suntem o cultura de cititori formati pe tehnologii informationale. A citi nu Inseamna neaparat a citi
carti, sau un text care are un autor clar, dar citim i meniuri, mesaje de email. Suntem o civilizatie
in care lectura textului nu mai este redusd doar la carti. Multd lume zice ca se citeste putin, dar se
citeste mai putin text tipdrit, insa e foarte posibil cd citim mai mult — mesaje, retele de socializare,
anunturi, stiri online”.’
Din aceasta perspectiva, tehnologiile digitale trebuie folosite pentru a conduce spre lectura,
educatie, cunoastere, dezvoltare.
Biblioteca digitala. Exemplu de buna practica.
Lectura in mediul digital vine cu cateva avantaje incontestabile: accesibilitate, gratuitate (de multe
ori) si atractivitate daca vorbim de dispozitivele folosite. Accesibilitatea la resurse diverse,
raspunsul la nevoia de aprofundare, vizibilitatea activitatii la disciplina Religie, valorizarea si
popularizarea activitatii elevilor, atractivitate, curiozitatea, interactivitatea, contributia la
infrumusetarea scolii prin aviziere; colaborare cu alte discipline sunt tot atatea argumente pentru

biblioteca digitala.

8 https://lecturacentral.wordpress.com/2021/09/03/lectura-in-context-digital/ , accesat 25 martie 2025, ora 7
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Un exemplu de bund practica este cel derulat in scoala prin facilitarea accesului la lectura prin
intermediul codului QR. Inceput la disciplinele Fizica si Istorie a fost continuat la disciplina
Religie. Spatiul dedicat lecturii digitale, la disciplina Religie a luat forma unui panou de perete,
organizat tematic. Pentru conturarea acestui proiect trebuie stabilite cateva elemente: dimensiuni,
aplicatii gratuite folosite pentru generare coduri QR, rubrici, tipuri $i marimi de fonturi folosite,
locul ales.

Pot fi alese diverse aplicatii generatoare de QR. Diferenta intre ele este data de optiunile
disponibile in functie de statutul lor; gratuite sau cu diverse planuri financiare de utilizare. Am

optat pentru https://grcode.tec-it.com/en sau, o altd variantd facila - https://www.canva.com/your-

apps?g=Generator+de+cod+QR . In primul caz, in prima interfata, se introduce adresa url si apoi are loc

crearea codului QR si descircarea lui in format PNG. In al doilea caz, in prima interfati, Canva — poate fi
folositd cu abonament anual personal sau al scolii; individual ca profesor, cu multe facilitati si are optiune
gratuitd de addugare a unei aplicatii de creare coduri. Codurile obtinute se printeaza si se afigeaza.
Rubricile alese au fost: Carti, Filme (documentare Trinitas Tv), Sfintii-prietenii copiilor (un sfant la
alegere, pe luna in curs (sau canonizari noi)), Revista de Religie (Muguri de Rai), Minuni-povesti
adevarate, Tur virtual, Rugdciunea saptamdnii, Teste Religie, Web (Universul credintei - Trei minute din
ora de religie - videoclipuri tematice despre textul bilbic, sarbatori, lectii de religie), Noutdti (Aplicatii
mobile, stiri religioase, rezultate olimpiada etc;am ales Bible Trivia — aplicatie mobild ce oferd peste 1100
de intrebari cu alegere multipla; 650 ,, Adevarat sau fals?” intrebari; 600 de niveluri ,, Ghiceste cuvantul”’;
8 moduri de joc), Teste/concursuri/olimpiade religie, Citat biblic.

In concluzie, biblioteca digitald (denumiti si virtuala sau electronica) este un tip de biblioteca n care sunt
adunate diverse materiale n format digital. Acestea pot fi texte, materiale vizuale, audio sau video, fiind
stocate in format electronic®. Activitatea s-a dovedit a fi o provocare si o noutate atit pentru profesori cat

si pentru elevi dar mai ales un instrument educational.

Bibliografie:
1. https://lecturacentral.wordpress.com/2021/09/03/lectura-in-context-digital/ , accesat 25 martie
2025, ora 7

2. Coravu, Robert, ,,Bibliotecd automatizata, bibliotecd digitald, biblioteca virtuala, biblioteca

hibrida. Delimitari conceptuale”, Academia.edu, accesat 15 martie 2025, ora 21.

4 Coravu, Rabert, ,.Biblioteci automatizati, biblioteca digitald, bibliotecd virtuald, biblioteca hibrida. Delimitari
conceptuale”, Academia.edu, accesat 15 martie 2025, ora 21.
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PROIECTELE EDUCATIONALE PRIN OCHII BIBLIOTECARULUI
SCOLAR
Prof. inv. primar, Vile Marilena, Scoala Gimnaziala,,Sf.Nicolae”

Prof. inv. primar, lonescu Elena, Scoala Gimnaziala,,Sf.Nicolae”

Se spune in mod curent ca inventarea noilor media a provocat in societatea noastrd o revolutie
comparabild cu cea produsa de electricitate sau de noile mijloace de locomotie. Calculatoarele,
tabletele sau smartphone-urile au devenit, astfel instrumente care permit situarea din punct de
vedere psihologic, intelectual, cultural si chiar spiritual.

Interesul pentru cititul cartilor nu vine din obligatie sau frica pentru notd, ci din dorinta interioara
care se cultiva de catre parinti si profesori. O societate in care cei mai multi membri ai sdi au un
nivel minim de culturd nu poate progresa. Indrumarea lecturii este o sarcini nobild pentru
profesori. Este necesar sd observam ce texte 1i atrag pe elevi, ce le starneste interesul, ca sa le
putem recomanda ce este mai potrivit pentru varsta lor. Lectura individuald declanseaza stari
emotionale profunde care reflecta imaginea deplind a clipelor de profunzime sufleteasca, deschid
drumul luminos al cunoasterii, al formarii constiintei.

A-1 ajuta pe micii scolari sa patrunda in lumina cartii astfel incét lectura sd devina un mijloc de
autoinstruire inseamna a cauta si a gasi calea cea mai directa care sa-i conduca atét spre intelegerea
mesajului operei literare, cat si spre Insusirea instrumentelor lucrului cu cartea.

Cartea si lectura alcatuiesc impreuna pivotul principal al bibliotecii pentru copii.

Biblioteca trebuie sa fie locul in care copilul sd mearga spontan, sa doreasca sa cunoasca, sa
descopere, sa afle, sa fie locul 1n care copilul se regaseste in timpul sau liber. Biblioteca trebuie sa
fie acel loc care sa hraneasca imaginatia, sa solicite pareri, sa-i incurajeze in a deveni oameni.

In orice context, in scoali sau comunitate, bibliotecarul cautd si inteleagd interlocutorul,
psihologia si personalitatea fiecarui beneficiar al bibliotecii. El este un agent cultural si
educational, care utilizeazd oportunitdtile pentru Imbogatirea cunostintelor celor care utilizeaza
serviciile bibliotecii.

In multe scoli, bibliotecarii sunt implicati si in proiecte de integrare sociald a copiilor din medii
dezavantajate, contribuind la cresterea sanselor de succes in viatd ale acestor copii, de exemplu,

in proiectul ,,Cel mai bun cadou, cartile”. A invata sau a fixa cunostintele cu ajutorul proiectelor

143



educationale este o practica din ce in ce mai folositd cu rezultate foarte bune, fiind un mod de
starnire a interesului elevului din ziua de azi.

Prin urmare, un bibliotecar este partenerul ideal pentru proiectele educationale din scoli, este
flexibil si isi poate face timp pentru noi si elevii nostri. El este o placd de rezonantd excelenta
pentru a ajuta proiectele educationale sa prindd forma, sa facd progrese autentice si sa
indeplineascd obiective semnificative. Bibliotecarii construiesc relatii importante cu elevii si i
ajutd sa-si perfectioneze abilitdtile de cercetare, asumandu-si in acelasi timp responsabilitatea
pentru propria invatare. Noi, profesorii, reflectam constant asupra practicii noastre si a dezvoltarii
profesionale. Vrem sa ne asigurdm ca facem tot ce e mai bine pentru elevii nostri, in ciuda cererilor
constante de evaluare, a schimbarilor neasteptate de curriculum si de continua schimbare a
nevoilor elevilor si a datelor demografice.

PROIECTE REALIZATE DE CADRELE DIDACTICE DIN SCOALA NOASTRA N

PARTENERIAT CU BIBLIOTECA SCOLII
U ,,Ziua Nationala a Lecturii”

Q ,,Ziua Internationala a Cititului Impreuna”
O ,,Biblioteca digitala”
O Cluburi de lectura

Q ,In palaria povestitorului”

Proiectul ”iN PALARIA POVESTITORULUI”

*  Cu ajutorul baghetei magice si a paldriei povestitorului elevii intra in lumea

povestilor si devin cei mai indragiti povestitori.
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»ZIUA INTERNATIONALA A CITITULUI IMPREUNA” - activitate deosebit de
interesanta, la care au participat si parinti ai elevilor

Cartea si lectura alcatuiesc impreuna pivotul principal al bibliotecii pentru copii. Biblioteca trebuie
sa fie locul in care copilul sa mearga spontan, sa doreasca sa cunoasca, sa descopere, sa afle, sa fie
locul in care copilul se regaseste in timpul sdu liber. Biblioteca trebuie sa fie acel loc care sa
hraneasca imaginatia, sa solicite pareri, sd-1 incurajeze in a deveni oameni.

De aceea, este necesar sa trezim dorinta micilor cititori de a cerceta, de a afla noi informatii intrand
in lumea minunata a cértilor cu curaj si motivatie intrinsecd. Interesul pentru cititul cartilor nu vine
din obligatie sau frica pentru notd, ci din dorinta interioard care se cultivd de catre parinti si
profesori. O societate in care cei mai multi membri ai sai au un nivel minim de cultura nu poate
progresa. Indrumarea lecturii este o sarcind nobild pentru profesori. Este necesar s observim ce
texte 1i atrag pe elevi, ce le starneste interesul, ca sa le putem recomanda ce este mai potrivit pentru
varsta lor.

Lectura individuald declanseaza stari emotionale profunde care reflectd imaginea deplina a clipelor
de profunzime sufleteasca, deschid drumul luminos al cunoasterii, al formarii constiintei. A-1 ajuta
pe micii scolari sa patrunda in lumina cartii astfel incat lectura sa devina un mijloc de autoinstruire
inseamna a cauta si a gasi calea cea mai directd care sa-i conduca atat spre intelegerea mesajului
operei literare, cét si spre insusirea instrumentelor lucrului cu cartea. in modelarea atat de frumoasa

a sufletului elevului si amprenta bibliotecarului este una semnificativa.
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PLAGIATUL TN ERA DIGITALA

Bibliotecar, Vasile Mariana Colegiul Economic ,,Virgil Madgearu”

Bibliotecar, Visan Maria Liceul Teoretic ,,Alexandru Vlahuta”

Plagiatul inseamna folosirea cuvintelor, ideilor sau figurilor create de alte persoane fara a
mentiona sursa sau proprietatea intelectuald a respectivilor autori asupra datelor mai sus

mentionate, cu alte cuvinte asumarea de catre o persoana a unor informatii care nu i1 apartin.
Plagiatul este o forma de lipsa de onestitate intelectuala care are mai multe tipuri:

Plagiat complet

Exista diferite tipuri de plagiat, dar acesta este probabil cel mai frecvent. Plagiatul complet
copiaza complet munca altcuiva si nu depune niciun efort pentru a recunoaste creatorul
original. Un exemplu de plagiat complet este atunci cand cineva descarca o lucrare de cercetare

de pe internet si o prezintd ca fiind a sa, fara a cita sursa.

Plagiatul direct
Atunci cand cineva copiaza paragrafe dintr-un articol deja publicat online si le insereaza in
eseul sau fara ghlimele sau citare adecvati, acesta este plagiat direct. Tn timp ce plagiatul direct

copiaza anumite parti din continutul cuiva, plagiatul complet copiaza intreaga lucrare.

Parafrazarea Plagiatul

Plagiatul prin parafrazare are loc atunci cand un scriitor doar reformuleaza sau rescrie o idee
care a fost preluata initial din lucrarea altei persoane. Apoi, autorul revendica ideea ca fiind a
sa si nu isi mentioneaza sursa in mod corespunzator. Este important de retinut ca diferenta
esentiala in acest caz este ca, desi formularea este diferita, nu este suficienta pentru a fi
considerata 0 lucrareoriginala. Acest lucru se datoreaza faptului ca ideea sau conceptul

fundamental ramane acelasi cu cel din sursa originala.

Autoplagiat
Aceasta implica utilizarea propriei lucrdri publicate anterior intr-un context nou fara citare
adecvata. De exemplu, daca cineva scrie un articol de revista si apoi foloseste parti din acel

articol intr-o carte, fara o atribuire adecvata se autoplagiaza.
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Plagiatul mozaic

Cunoscut si sub numele de ,,patchwritig” si ,,plagiat inteligent”, plagiatul mozaic presupune
copierea unor mici fraze, idei sau fragmente de sectiuni si apoi intercalarea acestora in propria
lucrare. Acest lucru se poate face dintr-o singura sursa, dar este mai frecventa utilizarea mai
multor surse. Plagiatul mozaic este dificil de detectat fara a folosi o platforma dedicata; in

unele cazuri este aproape imposibil.

Plagiatul bazat pe surse

Plagiatul bazat pe surse se poate intdmpla atunci cand informatiile sau ideile folosite din
anumite surse nu sunt atribuite ih mod corect. De exemplu, un scriitor poate face referire la sursa
principald in mod corect, dar nu mentioneaza celelalte surse din care provine sursa principala.

Alte exemple pot include citarea unei surse incorecte si chiar inventarea propriilor surse.

Plagiatul accidental

Parafrazarea sau copierea neintentionatd cauzata de neglijenta. Este posibil ca unele persoane
sa plagieze in mod neintentionat si ocazional, sa se confrunte cu aceleasi consecinte ca si cei
care o fac in mod deliberat. Plagiatul accidental se intdimpla frecvent ca urmare a neglijentei, a

neatentiei sau a unei erori.

Plagiatul Al

Plagiatul de inteligenta artificiala se referd la actiunea de a folosi instrumente de inteligenta
artificiald precum ChatGPT pentru a ajuta la producerea de continut fard o recunoastere
corespunzatoare. Pe masura ce tehnologia avanseaza, in special in ceea ce priveste
procesarea limbajului natural (NLP), devine din ce in ce mai frecventa utilizarea modelelor

de inteligentd artificiala pentru a ajuta la realizarea rapida de materiale scrise.

Desi instrumentele de inteligentd artificiala oferda numeroase posibilitdti de imbunatatire

a productivitatii si creativitatii, este esential sa le folosim in mod responsabil si etic.

Modalitatide a preveni plagiatul
Una dintre cele mai eficiente modalitati de a evita plagiatul este sa va citati intotdeauna sursele.
Fie ca citati direct, parafrazati sau rezumati ideile altcuiva, asigurati-va Tntotdeauna ca faceti

referinte corecte.

Citatul potrivit va poate imbunatati teza prin adaugarea de credibilitate; cu toate acestea, este
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esential sa citati corect pentru a pastra integritatea.

O altd modalitate de a evita plagiatul este sa intelegeti in profunzime ideile din care va inspirati.

Astfel, puteti cita sursa si apoi puteti imbunatati conceptul in lucrarea dumneavoastra.

Exemple de bune practici de prevenire a plagiatului

Bibliotecarul impreuna cu elevi ai Colegiului Economic ,,Virgil Madgearu”, au participat in
cadrul programului de Etica si integritate academica, initiat de Biblioteca Centrala Universitara
,Carol I”, la prezentarea ,,Buna conduitd si redactarea academica”, sustinutd de dr. Codrin

Taut.

Bibliotecarul liceului, si cadrele didactice, recomanda elevilor sa scrie referintele bibliografice
la finalul fiecarei lucrari (referate, proiecte, etc). De asemenea, pentru a mentiona corect

bibliografia/webografia, elevii primesc exemple (modele) cu acestea.

Webografie
1. Ce este plagiatul?. [Citat: 10 martie 2025]. Disponibil pe Internet Ila

adresa:

https://www.umft.ro/wp-content/uploads/2021/04/ce_20este_20plagiatul.pdf.
2. Tipuri de plagiat: Definitia celor mai frecvente 7 forme [Citat: 10 martie 2025].
Disponibil pe Internet la adresa: https://undetectable.ai/blog/ro/tipuri-de-plagiat/

3. Autoplagiatul: definitie si cum sa 1l evitati. [Citat: 10 martie 2025]. Disponibil pe

Internet la adresa: https://blog.plag.ai/ro/self-plagiarism-the-definition-the-avoidance

4. Parafrazarea vs plagiat: Care este diferenta? [Citat: 10 martie 2025] Disponibil pe

Internet la adresa: https://undetectable.ai/blog/ro/parafrazare-vs-plagiat/

5. Plagiat: Ce ar trebui sa stiti si cele mai bune moduri de a-I preveni. [Citat: 10 martie

2025]. Disponibil pe Internet la adresa: https://mindthegraph.com/blog/ro/plagiat/

6. Sfaturi si trucuri pentru a evita plagiatul. [Citat: 10 martie 2025]. Disponibil pe Internet la

adresa:

https://blog.plag.ai/ro/tips-and-tricks-to-avoid-plagiarism
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